


























Gambar 10.23. Hubungan tabel/file/relation, row/record/tuple dan
column/field/attribute.

Relation schema terdiri dari nama dari re/ation, nama dari attribute yang
ada pada suatu relation beserta nama domaimya, dan integrity constrains.
Nama dari re/ation haruslah unik dalam suatu basis data, atau tidak boleh ada
nama relation yang sama. Nama attribute adalah nama kolom dari relation dan
tidak ada nama attribute yang sama pada suatu re/ation. Nama domain dari
suatu afttribute berhubungan dengan tipe data yang digunakan oleh attribute
tersebut. /ntegrity constraints adalah batasan pada relational instances pada
suatu schema (Ramakrishnan and Gehrke, 2000; Lewis et al., 2002)
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10.3.2.Struktur Basis Data Relasional
Seperti telah dijelaskan di atas sebuah tabel terdiri dari baris dan kolom.
e Row/Baris/Tuple

Row/Baris/Tuple adalah sekumpulan atribut yang saling berhubungan
dalam satu baris (lihat Gambar 10.23). Row ini akan selalu berulang dengan
struktur yang sama namun dengan isi data yang berbeda. Sebagai contoh,
pada Gambar 10.23, row pertama memiliki struktur yang sama dengan row
yang ke 2 dan ke 3. Namun data pada masing-masing row berbeda. Kita
dapat mengidentifikasi untuk pembeli dengan id_pembeli = 1 pasti memiliki
nama = Cristiano Ronaldo dan untuk id_pembeli = 2 pasti memiliki nama =
Ryan Giggs, demikian seterusnya.

. Field/Kolom/Attributes

Field/Kolom/Attributes menunjukkan struktur dari data dari baris-baris
yang berulang. Pada Gambar 10.23, terdapat 4 kolom, yaitu id_pembeli,
nama, alamat, dan telepon. Data pada kolom id_pembeli misalnya, akan
memiliki struktur yang sama, yaitu dalam bentuk angka dan merupakan urutan
id pembeli . Demikian juga pada kolom nama yang hanya berisi nama pembeli
saja, tidak bercampur dengan data lain.

Sebuah kolom harus memiliki nama kolom dan tipe data untuk data yang
berada dalam kolom tersebut (Gambar 10.24). Selain itu, kadang-kadang juga
ada pembatas (constraint) dan domain untuk data yang termasuk dalam kolom
tersebut. Tipe data akan sangat bergantung pada atribut yang digunakan dan
operasi-operasi yang akan dilakukan pada basis data ini. Domain data memiliki
banyak kesamaaan pengertian dengan fungsi tipe data yang digunakan.
Namun, tipe data lebih merujuk pada kemampuan penyimpanan data yang
mungkin bagi suatu atribut secara fisik, tanpa melihat layak tidaknya data
tersebut bila dilihat dari pemakaian di dunia nyata. Sementara domain data
lebih ditekankan pada batas-batas nilai yang diperbolehkan bagi suatu atribut,
dilihat dari kenyataan pemakaiannya.




ISEN NOT NULL INTEGER

DUELISHEER_ID NOT MULL INTEGER

DUBLISCATION_ID NOT MULL INTEGER

DRINT_DATE DATE

DAGES INTEGER

LIST PRICE INTEGER —-“fJ_t Datatype
FORMAT VARCHAR (32)

RANE INTEGER

INGRAM UNITS Y INTERGER

i)
A
— \x MNULL constraint
Column names
N  _  J

Gambar 10.24. Kolom, constrain dan tipe data (Powell, 2006).

Pada Gambar 10.24 terlihat nama-nama kolom pada sebuah tabel
lengkap dengan tipe data dan constrairmya. Kolom ISBN misalnya bertipe data
integer, artinya kolom ini hanya boleh diisi dengan bilangan /nteger. Selain itu
kolom ini memiliki constrain no null, yang berarti ketika mengisikan data, kolom
ini harus selalu terisi tidak boleh dikosongkan. Pada kolom Pages, tipe datanya
adalah date, artinya hanya boleh berisi data berbentuk tanggal. Kolom Pages
tidak memiliki constrain null, artinya kolom ini boleh diisi atau tidak diisi.

Jenis-jenis tipe data tergantung pada DBMS yang digunakan. Sebagai
contoh MySQL memberikan jenis-jenis tipe data yang lebih luas dari pada
Microsoft Access. Pada MySQL misalnya, kita akan menjumpai tipe data set,
enum yang tidak dijumpai dalam Microsoft Access. Pemilihan tipe data yang
tepat sangat penting karena mempengaruhi konsistensi data dan kinerja basis
data.

Contoh domain adalah, apabila kita berhadapan dengan atribut / kolom
tentang kelas pada Sekolah Dasar (SD). Kolom kelas ini hanya boleh diisi data
angka 1 sampai dengan 6, karena tidak ada kelas 7 atau 4.5 di SD. Artinya
domain kolom kelas adalah bilangan /integer (bulat dan tidak ada pecahan)
antara 1 sampai dengan 6 saja. Contoh lainnya adalah kolom nilai ujian, kolom
ini domainnya adalah bilangan asli (real dan boleh pecahan) antara 0 sampai
dengan 100.

Ada beberapa tipe atribut, yaitu:

0 Atribut sederhana (Simple Attribute), yaitu atribut atomic yang tidak
dapat dipecah lagi.
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kode kursus ] nama_kursus [ lama_kursus
K0301 Pemrograman ¥Web Dengan PHP 3
K0302 Dasar Pemrograman VWeb 1
K0303 Dasar MS Visual Basic 1
K0304 MS Visual Basic Lanjut 2
K0305 Basis Data Dengan MySQL 5

Atribut
Sederhana

Gambar 10.25. Contoh atribut sederhana

i

o Atribut komposit (Composit Attribute), yaitu atribut yang masih
dapat dipecah lagi menjadi sub-sub atribut yang masing-masing
memiliki makna.

kode_siswa | nama_siswa | alamat_siswa | tgl_lahir_siswa

5090002
S090003
$090004
5090005

Cristiane Ronaldo
Ryan Giggs
Wayne Rooney
Cesc Fabregas
Robbie van Persie

Atribut alamat_siswa
merupakan atribut

komposit yang dapat
dipecah menjadi tiga

Ul. Manchester Raya No.10 Manchester 65144

Ul Simpang Manchester lll/1 Manchester 6513
Ul. Raya Camp Nou 13 Barcelona 54003
Ul. Simpang Ponderland /45 Eindhoven 47222

Ul. Simpang Manchester I1/10 Manchester 65123

2

22-Mov-90

12-Jul-91
02-Apr-90
30-Jun-93
25-Sep-89

sub atribut
JI. Manchester Raya Mo 10 Manchester 65144
JI. Simpang Manchester 1110 IManchester 65123
JI Simpang Manchester 11111 IManchaster 65132
JI. Raya Camp Mou 13 Barcelona 54003
JI. Simpang Ponderland /45 Eindhoven 47222
Gambar 10.26. Contoh atribut komposit.
0 Atribut bernilai tunggal (Single-Valued Attribute), yaitu atribut yang

memiliki paling banyak satu nilai untuk setiap baris data.

Atribut bernilai banyak (Multi-Valued Attribute), yaitu atribut yang
dapat berisi lebih dari satu nilai tetapi dengan jenis yang sama.




kode_instruktur _|nama_instruktur | alamat_instruktur keahlian_instruktur
104001 Felipe Scolari Jl. Terusan Sao Paulo III/67 Rio de Janeiro bistern Basis Data
emrograman PHP
104002 Sven Goran Eriksson |, Upsalla Raya 23 Gothenborg emrograman Visual
104003 Steve Mc Laren 1. Merseyside Utara 12 Liverpool ermrograman Terstruktur
emrograman Shell
Atribut bernilai Atribut bernilai
tunggal banyak

Gambar 10.27. Contoh atribut bernilai tunggal dan atribut bernilai banyak.

0  Atribut turunan (Derived Attribute), yaitu atribut yang nilai-nilainya
diperoleh dari hasil pengolahan atau dapat diturunkan dari atribut
atau tabel lain yang berhubungan.

10.3.3.Relasi Antar Tabel

Keistimewaan utama basis data relasional dibandingkan model basis data
lainnya adalah kemudahan dalam membangun hubungan antar tabel dalam
bentuk yang masuk akal dapat dimengerti. Relasi antar tabel dapat kita
turunkan langsung ataupun tak langsung dari ER-Diagram yang telah dibahas
sebelumnya. Entitas yang ada pada ER-Diagram biasanya merupakan kandidat
dari suatu tabel pada basis data relasional. Relasi antar tabel biasanya dapat
diidentifikasi dari relationship antar entitas pada ER-Diagram.

Untuk memperjelas bagaimana basis data relasional menangani hubungan
antar tabel kita akan menggunakan tabel-tabel berikut ini. Tabel pertama adalah
Pengarang. Tabel ini terdiri dari 3 kolom yaitu id_pengarang, pengarang dan
tahun_lahir (Gambar 10.28). Pada tabel ini id_pengarang merupakan primary
key.

Pengarang : Table {

| id_pengarang | pengarang | tahun_lahir
1 Adams. Pat
2| Adrian, Merv
3/ Ageloff. Roy 1943

4/ Andersen, Virginia

5/ Antonovich Michael P
6/ Amnott. Steven E

7/ Amtson, L. Joyce

8 Ault, Michael R

9/ Awison, D. E

10 Bard, Dick 1941
11 Biegel. Richard A
12|Biow, Lisa

13 Bisland, Ralph B

14/ Bowman, Judith S

Gambar 10.28. Tabel Pengarang.
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Tabel
id_penerbit,

kedua adalah Penerbit.
nama, nama_perusahaan, alamat,

Tabel ini mempunyai 6 kolom yaitu,

10.29). Primary key pada tabel ini adalah id_penerbit.

Penerbit : Table

kota dan telepon (Gambar

| id_penarhit | nama | nama_perusahaan | alamat | kota [ telepan
| JAacm Association for Computing Machinery 11 W._42nd St.. 3rd fir New York 212-869-7440
2| Addison-Wesley Addison-Wesley Publishing Co Inc Rte 128 Reading 617-944-3700
3|Bantam Books Bantam Books Div of Bantam Doubleday De 666 Fifth Ave New Yark 800-223-6534
4 Benjamin/Cummings Benjamin-Cummings Publishing Company S| 390 Bridge Phwy Redwood City | 800-950-2665
5| Brady Pub Brady Books Div. of Prentice Hall Pr.. Simer 15 Columbus Cir | New York 212-373-6093
6 Computer Science Press Computer Science Press Inc Imprint of W H 41 Madison Ave MNew York 212-576-9400
7/ ETN Corporation ETH Corp RD 4, Box 65% Montoursville | 717-435-2202
8| Gale Gale Research Incorporated 835 Penobscot Bldg Detroit 313-961-2242
9/IEEE IEEE Computer Society Press 10662 Los Vaqueras Circle Los Alamitos | 800-272-6657
10 Intertext Intertext Publications/Multiscience Press | 2633 E 17th Ave Anchorage
11/ M&T Books M & T Books Div of M&T Publishing Inc 501 Galveston Dr Redwood City | 300-533-4372
12 Macmillan Education Macmillan Education Ltd 175 Fifth Ave New Yark 212-460-1500
13 McGraw-Hill McGraw-Hill Inc 1221 Ave of the Americas New York 212-512-2000
14/ Microsoft Press Microsoft Press Div of Microsoft Corp One Microsoft Way Redmaond 800-MSPRESS
15 Morgan Kaufmann Maorgan Kaufrmann Publishers Inc 2929 Campus Dr. Suite 260 San Mateo 415:578-9911

Gambar 10.29. Tabel Penerbit.

Tabel ketiga adalah Buku.

tahun_terbit,

Tabel ini mempunyai 6 kolom yaitu, judul,
ISBN, id_penerbit, deskripsi, dan kelompok (Gambar 10.30).

Primary key pada tabel ini adalah ISBN. Ada yang sedikit aneh pada tabel ini,
yaitu kolom id_penerbit yang merupakan salah satu kolom pada tabel Penerbit,
dimasukkan dalam tabel ini. Sebenarnya ini bukan keanehan atau kesalahan,
tetapi memang beginilah salah satu cara basis data relasional menangani
hubungan antar tabel.

Buku : Table

judul [ tahun_terbit | ISBM [id penerbit|  deskripsi | kelompaok
. anagement. d C licatio 5in 1989 0-0131985-2-1 Wik 441 p. il
Select—- S0L : the relational database language 1992 0-0238669-4-2 12xv M46p ¢
dBase |V programming 1994 0-02800424-8 73
Step-by-step dBase IV 1995 0-0280095-2-5 52
| Guide to ORACLE 1990/ 0-0702063-1-7 13/ xii, 354 p ill _ { ORACLE {Computer syste
The database experts guide to SAL 1988 0-0703900-5-1 10
Oracle/SQL. a professional programmers guide 1992 0-0704077-54 130 843 p
SQL 400: A Professional Programmer's Guide 1994 0-0704079-9-1 52,
|Datshase system concepts 1986 0-0704475-2-7 13
Microsoft FoxPro 2.5 applications programming 1893 0-0705015-3-X 61 xiii 412p il
First look at— dBASE IV, version 1.5/2.0 for DOS 1994/ 0-0705107-5-X goill - 24 cm
Applying SAL in Business 1992/ 0-0705184-24 13
|Database design 1977 0-0707013-0-X 13

Introduction to Oracle

1989/ 0-0770716-4-8

13xi.342p. . 240

Gambar 10.30 Tabel buku.

Dalam dunia nyata, kita akan menjumpai bahwa satu penerbit tidak
hanya menghasilkan satu judul buku saja, tetapi ratusan bahkan mungkin jutaan
judul buku. Sehingga secara formal hubungan antara penerbit dengan buku
dapat dinyatakan sebagai hubungan dengan kardinalitas one-to-many. Jika
digambarkan dalam bentuk ER-Diagram akan tampak seperti Gambar 10.31.
Satu penerbit dapat menerbitkan banyak judul buku dan satu judul buku hanya
diterbitkan oleh satu penerbit. Untuk lebih memperjelas perhatikan Gambar
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10.31. Penerbit dengan id_penerbit = 13 (McGraw Hill) menerbitkan 6 buah
buku. Sebaliknya buku dengan ISBN = 0-0702063-1-7 (Guide To Oracle) hanya
diterbitkan oleh penerbit dengan id_penerbit = 13 (McGraw Hill). Sehingga
penempatan kolom id_penerbit pada tabel buku dimaksudkan untuk
merepresentasikan hubungan Penerbit dengan Buku. Kolom id_penerbit pada

tabel buku biasa disebut sebagai foreign key.
perusahaan

1 M N
Penerbit Menerbitkan Buku Tahun terbit
kelompok deskripsi
@ talspun

Gambar 10.31. ER-Diagram untuk Penerbit dan Buku

0

)

Penerbit : Table
| 1d_penertit | nama | nama_peruzah | alamat | keta | telepon

aACI'.‘I Association for Computing Machinery 11 W 42nd St 3rd fir Hew York 212-889-T440
2 Addison-Wesley Addison-Wesley Publishing Co Inc Rie 128 Reading G17-844-3700
3 Bantam Books Bantam Books Div of Bamam Doubleday De 666 Fifth Ave New York 800-223-6834
4 Benjamin/Cummings Banjamin-Cummings Publishing Company S 390 Bridge Pkwy Redwood City | 800-950-2665
5 Brady Pub Brady Books Div. of Prantice Hall Pr . Simor 15 Columbus Cir New York 212-373-8093
& Computer Science Press Computer Science Press Inc fmpnnt of W H 41 Madison Ave New York 212-576-9400
7 ETN Corporation ETM Corp RD 4 Box 659 Montourgwille | 717-435-2202
8 Gale Gale Research. Incorporated 835 Penobscot Bldg Datroit 313-961-2242
9 IEEE IEEE Computer Society Prass 10662 Los Vagueros Circle Los Alamites | 800-272.6657
10 Intertext Intertext Publications/Multiscience Press 2633 E 17th Ave Anchorage
11 M&T Books M & T Books Div of MAT Publishing In¢ MG Dr Redwooed City | 800-533-4372
12 Iacmillan Education Iacmillan Education 11d 175 Fil v i-15
13 McGraw-Hill MecGraw-Hill Inc 1221 Ave of the Amerncas New York 212-512:2000
14 Microsoft Press Wicrosoft Press Divof Microsoft Corp One Microsoft Way Redmond 300-MSPRESS
15 Margan Kaufmann Margan Kaufmann Publishers inc 2929 Campus Dr. Suite 260 San Mateo 415-578-9911
Buku : Table
|tahun_terbit|  1SBN  [id_penerbit| deskrpsi | kelompok |
g 1989 0-0131985-2-1 17 xx 441p. - I
Select- SOL . the relational database language 1992 0-0238669-4-2 12)%v. 446p  24c
dBase IV programiming 1994 0-02800424-8 73
Step-by-step dBase IV 1995 0-0280095-2-5 52
Guide to ORACLE 1990 0-0702063-1-7 | [ 13 pi-354-p—H—r-ORAGLE-{Computarsyste—]
The databasze experts’ guide to SAL 1988 0-0703900-6-1 10
Oracle/SQL. 3 professional programmer's guide 1992 0-0704077-54 | [ T3 pwa-i43-p—tit-
SQL 400: A Professional Programmer's Guide 1994/ 0-0704079-9-1 52
Database system concepls 1986 0.0704475.2.7 13}
Microsoft FoxPro 2 5 applications programming 1993.00705015-3-X Blxin 412p il
First look at- dBASE IV. version 1.5/2.0 for DOS 1994/ 0-0705107-5-X B0l - 24 em
Applying SAL in Business 1992/ 0-0705184-2-4 13
Database design 1977 0-070701340-X 13 |-t
Introduction to Dracle 1989 0-0770716-4-6 13po. 342p Mo

Gambar 10.32. Hubungan tabel Penerbit dan Buku.

Pada tabel-tabel yang telah dibuat di atas kita belum melihat tabel yang
menunjukkan seorang pengarang tertentu mengarang buku apa.  Untuk
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membuat tabel yang berisi pengarang dan buku karangannya, kita dapat
menggunakan hubungan antara tabel pengarang dengan tabel buku. Namun
sebelum itu kita harus melihat bagaimana hubungan antara pengarang dengan
buku di dunia nyata. Seorang pengarang mungkin hanya mengarang satu judul
buku, tetapi mungkin juga lebih. Sedangkan satu buku, mungkin ditulis hanya
oleh satu orang pengarang, tetapi mungkin juga ditulis oleh dua, tiga atau lebih
pengarang. Sehingga kita bisa mengatakan kardinalitas hubungan pengarang
dengan buku adalah many-to-many. Kita dapat menggambarkan ER-Diagram
untuk kasus ini seperti pada gambar 10.33.

Id_pengarang -
ama
N M .
Buku Tahun terbit

¢
o

Pengarang

kelompok

0

Gambar 10.33. ER-Diagram untuk Pengarang — Buku.

Pada kasus dengan kardinalitas many-to-many kita tidak dapat langsung
menyisipkan satu foreign key pada tabel lain. Kita harus membuat tabel baru
agar kardinalitas antar tabel yang terlibat dapat diubah menjadi one-to-many.
Tabel Pengarang_Buku merupakan tabel yang dibentuk untuk menangani
hubungan tabel Buku dengan tabel Pengarang. Tabel ini hanya berisi dua atribut
(kolom) yaitu ISBN yang berasal dari tabel Buku dan id_pengarang yang berasal
dari tabel Pengarang. Pada Gambar 10.34, terlihat pada tabel Pengarang_Buku
ada beberapa buku yang dikarang lebih dari satu pengarang.
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Buku : Table

____ - |tahun |Er|;|ﬂ| I1d_psnerhn| deskripsi | kelompok
Jatabase v eveloping apphcation sysiam 1989 0-0131p85.2-1 170 4d41p il
Select- SQL . the relational database language 1992 0-0235pR%-4-2 12y d46p  2Mc
dBase IV programming 248 73
Step-by-step dBase IV 95-2.5 52
Guide to ORACLE 63-1-7 13 % 354 p il . J ORACLE (Compuler syste
The database sxperts guide to S0L o 00-6-1 0
Cracle/SOL. a professional programmers guide 1992 0-0704077-54 130 543p - Al
S0L 400. A Professional Programmer's Guide 1994 0-0704079.9-1 52 Pengarang : Table ]
Database system concapts 1986 0-0704475-2.7 LA - g W"" . pengaran | vahun lshir |
Microsoft FoxPro 2 5-applications programming 1993 0-0705015-3-% g1 leE_p_ I]Adsms pp:‘g_g r
First look at— dBASE IV, version 1 52 0 for DOS 1984 0-0T05107-5-% a0 il 9 Adrian Mary
Applying SOL in Business 1952 0-0705184-2-4 13 3 Ageloff Roy 19438
Database design 1977 0-0707013-0-X 13 4 Andersen Virginia
Introduction to Oracle 1989 0-07707164-6 13 % & Antonovich Michael P
& Amott. Steven E
7 Amtgon L Joyce
B Ault hichasl R
9 Avisen D E
. 10 Bard, Dick 1841
Pengfung_Buku : Tab / 11 Blegel, Richard A
ISBN id_pengarang 12 Biow Lisa
4 13 13 Bisland. Ralgh B
14 Bowman, Judith 5
0-02386694-2 113
0-0280042-4-3 | i [ PG s N ]
| 0-02800424-8 120 |
' 0-0280095-2-5 171
Buk ng dikaran
zs L i
0-0702063-1-7 | 85 - — — — — Sahgatang
+|0-0702063-1-7 104
- 0-0703900-6-1 96 |
0-0704077-54 ) [ I
0-0704077-54 99
T0-0704079-9-1 59

Gambar 10.34. Hubungan tabel Pengarang dan Buku.

Pengarang_Buku

‘ oo
X Iidjenga’mg
oo

Pengarang
1
pengarang
- pengarang
\ Penerbit tahun_lahir
id_penerbit
nama
namajerusahaan
slamat
kota
telepon

Gambar 10.35. Relasi antar tabel.

10.4. RINGKASAN

e Basis data (database) merupakan kumpulan dari data yang saling
berhubungan satu dengan yang lainnya, tersimpan dalam perangkat keras
komputer dan digunakan perangkat lunak untuk memanipulasinya.

e QOperasi dasar basis data meliputi pembuatan basis data baru,
penghapusan basis data, pembuatan tabel baru, penghapusan tabel,
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pengisian atau penambahan data baru, pengambilan data, pengubahan
data, penghapusan data.

Sistem Manajemen Basis Data merupakan perangkat lunak yang bekerja
khusus untuk menangani basis data.

Entity-Relationship Diagram merupakan notasi grafis dalam pemodelan
data konseptual yang digunakan untuk memodelkan struktur data dan
hubungan antar data. Elemen dari ERD adalah entitas, atribut,
relationship dan kardinalitas.

Pembentuk utama dalam model data relasional adalan relation (tabel).
Relation Instance adalah sebuah tabel dua dimensi dengan baris
(row/record/tuple) dan kolom (column/field/attribute).

Pada basis data relasional, identifikasi yang tepat pada hubungan antar
atribut di dalam satu tabel dan hubungan antar tabel merupakan kunci
membuat basis data yang baik.

SOAL-SOAL LATIHAN

Berkunjunglah ke perpustakaan sekolah, kemudian buatlah pengamatan
singkat. Buatlah catatan untuk menentukan siapa dan apa yang terlibat
dalam kegiatan perpustakaan sekolah. Cermatilah mana yang bisa
digolongkan sebagai entitas, atribut. Dan bagaimana hubungan antar
entitas.

Dari hasil kegiatan no. 1 kemudian buatlah tabel-tabel yang menunjukkan
entitas dan hubungannya. Tentukan pula atribut dari masing-masing
tabel.

Cermati pula tipe-tipe atribut yang telah kalian tentukan.
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\ompliam 1
DatEdistulahyiGloSan

Abstraction
Merupakan prinsip penyederhanaan dari sesuatu yang kompleks dengan cara
memodelkan kelas sesuai dengan masalahnya

Algoritma
Urutan langkah-langkah logis penyelesaian masalah yang disusun secara
sistematis

Array
Struktur data yang menyimpan sekumpulan elemen yang bertipe sama

Atribut
Karakteristik atau ciri yang membedakan antara entitas satu dengan entitas yang
lainnya

Authentication
Proses memeriksa keabsahan seseorang sebagai user (pengguna) pada suatu
system (misalnya pada DBMS)

Basic Input/Output System (BI10S)
Kode-kode program yang pertama kali dijalankan ketika komputer dinyalakan
(booting)

Basis data (database)
Kumpulan dari data yang saling berhubungan satu dengan yang lainnya,
tersimpan dalam perangkat keras komputer dan digunakan perangkat lunak
untuk memanipulasinya

Command Line Interface (CLI)
Antar muka pengguna dengan model perintah-perintah teks

Compiler
Penerjemah bahasa pemrograman tingkat tinggi ke bahasa mesin dengan cara
sekaligus seluruh kode program. Prosesnya disebut kompilasi.

Component Object Model (COM)

Infrastruktur yang disediakan oleh Visual Basic untuk mengakses obyek-obyek
atau kontrol-kontrol lain sepanjang punya antar muka yang dapat diakses oleh
Visual Basic.
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Constraint
Batasan-batasan dari masalah

Control
Aktivitas monitoring dan evaluasi terhadap feedback untuk menentukan apakah
system telah bekerja dengan baik atau tidak

Counter
Variable pencacah yang digunakan dalam struktur algoritma pengulangan

Database Management System (DBMS)
Perangkat Lunak yang khusus / spesifik ditujukan untuk pengelolaan basis data

Disk Operating System (DOS)
Salah satu sistem operasi lama berbasis CLI

Elektronika
llImu yang mempelajari alat listrik arus lemah yang dioperasikan dengan cara
mengontrol aliran elektron atau partikel bermuatan listrik dalam suatu alat

Entitas
Individu yang mewakili sesuatu yang nyata (eksistensinya) dan dapat dibedakan
dari sesuatu yang lain

Extensible Hypertext Markup Language (XHTML)
HTML versi terakhir (4.01) yang ditulis ulang dengan dengan aturan-aturan yang
lebih ketat mengacu pada XML

Extensible Markup Language (XML)
Sekumpulan aturan untuk menyusun bahasa markup

Feedback
Data tentang kinerja sistem

Flowchart
Skema/bagan (charf) yang menunjukkan aliran (flow) di dalam suatu program
secara logika

Gejala
Signal atau tanda terjadinya suatu masalah

Gerbang logika
blok-blok penyusun dari perangkat keras elektronik

Graphical User Interface (GUI)
Antar muka pengguna dengan model grafis

Identifier
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Nama dari suatu variable atau konstanta

IImu komputer
Suatu studi sistematis pada proses-proses algoritma yang menjelaskan dan
mentransfor-masikan informasi

Inheritance atau pewarisan
Prinsip pewarisan sifat dari orang tua ke anak atau turunannya yang diterapkan
pada kelas

Inisialisasi
Instruksi yang dilakukan pertama kali pada suatu variabel atau ekpresi
pemrograman

Input
Elemen-elemen yang masuk ke dalam system

Integrated Developement Environment (IDE)
Lingkungan pengembangan aplikasi terintegrasi. Perangkat lunak untuk
membantu mempermudah pembuatan aplikasi komputer

Interpreter
Penerjemah bahasa pemrograman tingkat tinggi ke bahasa mesin dengan cara
satu per satu baris dibaca dan langsung diterjemahkan

Kardinalitas
Jumlah maksimum entitas pada suatu himpunan entitas yang dapat berelasi
dengan entitas pada himpunan entitas yang lain

Konstanta
Variabel yang nilai datanya bersifat tetap dan tidak bisa diubah.

Loop
Proses pengulangan suatu perintah

Masalah (problem)
Perbedaan antara situasi aktual dan situasi yang diharapkan atau perbedaan
antara kondisi sekarang dengan target atau tujuan yang diinginkan

Model

Penyederhanaan dari suatu system atau Tiruan dari suatu sistem dengan sedikit
atau banyak penyederhanaan

Multi-tasking
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Kemampuan sistem operasi untuk menjalankan beberapa tugas / aplikasi secara
bersamaan

Multi-user
Kemampuan system operasi untuk dijalankan oleh pengguna yang berbeda pada
waktu bersamaan

Output
Perpindahan elemen-elemen yang dihasilkan dari proses perubahan ke tujuan
yang diinginkan

Pemecahan masalah

Sebuah proses dimana suatu situasi dianalisa kemudian solusi-solusi dibuat bila
ditemukan ada masalah dengan cara pendefinisian, pengurangan atau
penghilangan, atau pencegahan masalah

Pemrograman Berorientasi Obyek (Object Oriented Programming —
OOP)

Paradigma pemrograman yang menggunakan obyek dan interaksinya untuk
merancang aplikasi dan program komputer

Pemrograman web
Usaha untuk membuat halaman web dengan menggunakan bahasa
pemrograman web (scripf

Perangkat lunak
Seluruh instruksi yang digunakan untuk memproses informasi

Permissions
Proses untuk menentukan apa yang bisa dilakukan seorang pengguna pada
suatu sistem

Pointer
Variabel yang menyimpan alamat pada memori komputer

Polymorphism
Kemampuan dari suatu obyek untuk mempunyai lebih dari satu bentuk

Programmer
Seseorang yang bekerja membuat program komputer

Prosedur

e Instruksi yang dibutuhkan oleh pengguna dalam memproses informasi

e Sekumpulan perintah yang merupakan bagian dari program yang lebih
besar yang berfungsi mengerjakan suatu tugas tertentu

Proses
Perubahan atau transformasi input menjadi output
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Prototyping

Salah satu pendekatan dalam pengembangan perangkat lunak yang secara
langsung mendemonstrasikan bagaimana sebuah perangkat lunak atau
komponen-komponen perangkat lunak akan bekerja dalam lingkungannya
sebelum tahapan konstruksi aktual dilakukan

Pseudocode
Cara penulisan algoritma dengan menggunakan kode-kode yang mirip dengan
bahasa pemrograman

Query
Permintaan atau pencarian pada data-data tertentu pada suatu basis data

Record
Baris data dari suatu tabel
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suatu disiplin ilmu yang membahas semua aspek produksi perangkat lunak,
mulai dari tahap awal yaitu analisa kebutuhan pengguna, menentukan spesifikasi
dari kebutuhan pengguna, disain, pengkodean, pengujian sampai pemeliharaan
sistem setelah digunakan

Relationship atau relasi
Hubungan yang terjadi antara sejumlah entitas

Sistem
Kumpulan dari elemen-elemen yang saling berinteraksi untuk mencapai tujuan
tertentu

Sistem basis data

Kumpulan elemen-elemen seperti basis data, perangkat lunak, perangkat keras,
dan manusia yang saling berinteraksi untuk mencapai tujuan yaitu
pengorganisasian data.

Software
Lihat Perangkat Lunak

Software Engineering
Lihat Rekayasa Perangkat Lunak

Solusi
Bagian akhir atau output dari proses pemecahan masalah.

Stored procedure
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Potongan kode program yang dapat menerima parameter input dan
menghasilkan satu atau lebih parameter output dan digunakan untuk operasi-
operasi basis data

Structured Query Language (SQL)
Bahasa query terstruktur untuk mengelola basis data

Strategi pemecahan masalah
Metode atau pendekatan yang digunakan seseorang ketika menghadapi masalah

Struktur algoritma
Cara atau urutan untuk membuat suatu algoritma

Tipe data
Jenis data yang dapat diolah oleh komputer untuk memenuhi kebutuhan dalam
pemrograman komputer

Trigger
Tipe khusus dari stored procedure yang akan dieksekusi ketika suatu kejadian
muncul

Variabel
Tempat dimana kita dapat mengisi atau mengosongkan nilainya dan memanggil
kembali apabila dibutuhkan pada suatu program

View
Tabel virtual yang isinya berdasarkan pada query yang dilakukan pada basis
data.

Web browser
Perangkat lunak yang berfungsi menerjemahkan kode-kode HTML menjadi
tampilan yang kita kehendaki

Web dinamis
Halaman-halaman web yang isi dan informasinya berubah-ubah sesuai dengan
permintaan pengguna

Web server
Perangkat lunak yang bertindak melayani permintaan-permintaan client terhadap
halaman-halaman web tertentu

Web statis
Halaman-halaman web yang isi dan informasinya tidak berubah-ubah
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Berikut ini daftar alamat situs-situs internet yang penting dan digunakan
sebagai rujukan dalam buku ini.

Alamat Keterangan

http://www.apache.org Situs resmi web server Apache. Situs ini
menyediakan kode sumber Apache dan file-file
binary Apache yang siap diinstall di berbagai
platform sistem operasi. Selain itu juga
menyediakan dokumentasi Apache yang

lengkap.
http://www.borland.com Situs resmi Borland. Borland merupakan
perusahaan perangkat lunak yang

memproduksi Borland Delphi, Borland JBuilder,
Turbo Pascal, Turbo Delphi, Borland C++ dan

lain-lain.
http://www.debian.org Situs resmi distribusi linux Debian.
http://www.eclipse.org Situs resmi proyek eclipse, perangkat

pengembang terpadu yang mendukung
banyak bahasa pemrograman.

http://www.google.com Situs resmi search engine Google.

http://www.ilmukomputer.com  Situs berbahasa Indonesia yang menyediakan
dokumen-dokumen untuk belajar berbagai sub
bidang dalam ilmu computer.

http://www.javasoft.com Situs resmi yang diluncurkan Sun Microsystem
dan berisi dokumentasi dan informasi online
tentang bahasa pemrograman Java.

http://www.kambing.vism.org Situs dengan server local di Indonesia. Situs
ini menyediakan file-file iso dari berbagai jenis
distribusi linux dan dapat didownload secara
bebas. Selain itu situs ini juga sebagai mirror
dari berbagai distribusi linux dan aplikasi yang
berjalan di linux.

http://www.linuxdoc.org Situs yang berisi dokumentasi bebas tentang
linux. Sumber informasi online yang sangat
bagus untuk mempelajari linux
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http://www.microsoft.com

http://www.mysqgl.com

http://www.netbeans.org

http://www.php.net

http://www.w3.0rg

Situs resmi Microsoft. Microsoft merupakan
perusahaan perangkat lunak yang
memproduksi  system  operasi keluarga
Windows, IDE Microsoft Visual Studio,
Microsoft Office, Microsoft SQL Server, dan
lain-lain.

Situs resmi MySQL Database Software. Situs
ini menyediakan file-file instalasi MySQL untuk
berbagai platform sistem operasi. Selain itu
juga menyediakan dokumentasi MySQL yang
lengkap.

Situs resmi IDE Netbeans, perangkat lunak
pengembang aplikasi Java

Situs resmi bahasa pemrograman dan
interpreter PHP. Situs ini menyediakan kode
sumber dan file-file instalasi PHP untuk
berbagai platform sistem operasi. Selain itu
juga menyediakan dokumentasi PHP yang
lengkap.

Situs resmi The World Wide Web Consortium
(W30). W3C adalah konsorsium yang
menentapkan  standar dalam  teknologi
internet, terutama tentang HTML, XML, CSS,
XHTML dan teknologi lain. Dokumentasi
tentang teknologi tersebut dapat dijumpai di
situs ini.
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IsNumeric(ekspresi)
Fungsi ini digunakan untuk menguji apakah suatu ekspresi menghasilkan
nilai numeric atau bukan. Nilai yang dikembalikan adalah Boolean.

IsEmpty(ekspresi)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu ekspresi telah berisi nilai atau tidak.
Nilai yang dikembalikan adalah Boolean..

IsNull (ekspresi)

Fungsi untuk memeriksa apakah suatu ekspresi mengandung data yang
tidak valid, biasanya digunakan untuk memeriksa isi field recordset.

IsArray(varname)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu variabel adalah suatu array.

IsDate(ekspresi)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu ekspresi dapat dikonversi ke date.

Iserror(ekspresi)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu ekspresi adalah nilai error

IsObject(ekspresi)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu ekspresi mengacu pada suatu OLE
Automation object.

IsMissing(argname)
Fungsi untuk memeriksa apakah suatu argumen optional pada procedure
ada dilewatkan atau tidak

CBool (ekspresi)

Konversi suatu ekspresi ke Boolean
CByte(ekspresi)

Konversi ekspresi ke Byte
CCur(ekspresi)

Konversi suatu ekspresi ke Currency
CDate(date)

Konversi suatu ekspresi ke date
CDbl (ekspresi)

Konversi suatu ekspresi ke Double
CInt(ekspresi)

Konversi suatu ekspresi ke Integer

CLng(ekspresi)
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Konversi suatu ekspresi ke Long

CSng(ekspresi)
Konversi suatu ekspresi ke single

CStr(ekspresi)
Konversi suatu ekspresi ke string

Cvar(ekspresi)
Konversi suatu ekspresi ke Variant

Asc(string)

Fungsi untuk menampilkan kode character dari huruf pertama di suatu

string.
Chr(charcode)

Fungsi untuk menampilkan karakter dari suatu kode karakter
Format(ekspresi[, format[, hariPertamaDariMinggul[,
mingguPertamaDariTahun]]])

Memformat suatu ekspresi berdasarkan ekspresi format

Hex(number) dan Oct(number)
Menampilkan string yang mewakili Octal atau Hexa dari suatu bilangan

Str(number)
Menampilkan string yang mewakili suatu angka.

Val (string)
Menampilkan angka yang terkandung dalam suatu string.

Now
Mengembalikan suatu Variant (Date) yang menunjukkan tanggal dan
waktu berdasarkan sistem komputer.

Time
Mengembalikan waktu sistem sekarang

Timer
Mengembalikan suatu bilangan yang menunjukan jumlah detik sejak
tengah malam

Date
Mengembalikan tanggal sistem sekarang

Time = Time dan Date = Date
Mengatur waktu atau tanggal sistem

Untuk sistem yang menjalankan Microsoft Windows 95, tanggal yang
dibutuhkan harus berupa tanggal dari 1 Jan 1998 sampai 31 Des 2099.
Untuk sistem yang menjalankan Microsoft Windows NT, tanggal yang
dibutuhkan harus berupa tanggal dari 1 Jan 1980 sampai 31 Desember
2079.

Hour(time), Minute(time) dan Second(time)
Mengembalikan suatu Variant (Integer) berupa bilangan 0 s/d 23 untuk
jam, 0 s/d 59 untuk menit, dan 0 s/d 59 untuk detik.
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Day(date), Month(date), dan Year(date)
Mengembalikan suatu Variant (Integer) berupa bilangan 1 s/d 31 untuk
bulan, 1 s/d 12 untuk bulan, dan tahun.
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1.1.
1.2.
1.3.
1.4.
1.5.
1.6.
1.7.
1.8.
1.9.
1.10.
1.11.
1.12.

2.1
2.2.
2.3.
2.4,
2.5.
2.6.
2.7.
2.8.
2.9.
2.10

2.11.
2.12.

3.1
3.2.
3.3.
3.4.
3.5.
3.6.

3.7.
3.8.
3.9.
3.10
3.11
3.12.

aifiap Gamioar

Judul Gambar

Tampilan desktop Microsoft Windows

Tujuan RPL.

Ruang lingkup RPL (Abran et.al., 2004).

Klasifikasi disiplin ilmu komputer menurut ACM (1998).
Klasifikasi disiplin ilmu komputer menurut Denning (2000).
Klasifikasi disiplin ilmu komputer menurut Wikipedia (2007).
Keterkaitan RPL dengan bidang ilmu lain.

Perkembangan RPL.

Profesi dokter.

Gejala dan masalah.

Tipe-tipe masalah (Deek et al, 2005).

Proses pemecahan masalah (diadopsi dari Deek et al, 2005)

Bekerja dengan komputer.

System Development Life Cycle (SDLC).

The Waterfall Model

Klasifikasi prototyping model (Harris, 2003)
Tahapan-tahapan prototyping model (Harris, 2003)
RUP Life Cycle (Ambler, 2005).

Tahapan dan aktifitas dalam analisis.

Notasi pada DFD.

Tahapan pembuatan DFD.

Context diagram sistem pemesanan makanan (Hoffer et al.,
2002).

DFD Level 0.

Tipe-tipe perawatan.

Rangkaian dan perangkat elektronik.s

Resistor

Kapasitor

Induktor.

Tabel kebenaran dan representasinya dalam gerbang logika.
Bentuk turunan tabel kebenaran dan representasinya dalam
gerbang logika.

Contoh rangkaian digital dan representasinya pada hardware.

Sistem Komputer

Komponen dasar komputer
Perangkat keras komputer
Display atau monitor
Motherboard sebuah komputer

29
32

35
37
38
38
39
40

41
42
42
44
45
45
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3.13.
3.14.
3.15.
3.16.
3,17.
3.18.
3.19.
3.20.
3.21.
3.22.

3.23.
3.24.

3.25.

4.1.
4.2.
4.3.
4.4

4.5

4.6.
4.7.
4.8.
4.9.

4.10.
4.11.
4.12.
4.13.
4.14.
4.15.
4.16.
4.17.
4.18.
4.19.
4.20.
4.21.
4.22.
4.23.
4.24.
4.25.
4.26.
4.27.
4.28.
4.29.
4.30.

Central Processing Unit (CPU)

Berbagai jenis main memory

Pemasangan expansion card

Power Supply Unit

CD-RW Drive, salah satu contoh Optical Disc Drive

Hard Disk

Skema umum sebuah keyboard

Berbagai jenis mouse

Tampilan desktop sistem operasi Windows XP
Application software Microsoft Word (Software pengolah
kota).

Application software Winrar (Software kompresi dan ekstraksi
file).

Application software PowerSim (Software untuk simulasi
sistem)

Application software Hysis (Software untuk perancangan
pabrik).

Menjalankan sistem operasi berbasis teks.

Fungsi-fungsi sistem operasi

Manajemen memori pada sistem operasi Microsoft Windows
Windows Explorer sebagai sarana pengelolaan file
Manajemen proses pada sistem operasi Microsoft Windows
Manajemen | / O pada sistem operasi Microsoft Windows.
Tampilan BIOS utility

Contoh penggunaan DOS

Unix dan sistem operasi turunannya

Manajemen memori dan penjadwalan proses pada Unix
X windows system di UNIX

Windows versi 3.11

Windows Vista

Mac OS versi awal

Mac OS X

Linux dengan desktop KDE

Testing media instalasi

Proses penentuan target instalasi

Proses copy file pada Fedora

Proses awal booting

Proses booting pada Linux Fedora

Terminal sedang menjalankan mode CLI
Perintah-perintah pada direktori shin

Perintah-perintah pada direktori /usr/sbin.
Perintah-perintah pada direktori bin.

Perintah-perintah pada direktori /usr/bin

Contoh penggunaan perintah Is

Contoh penggunaan perintah cd

Contoh penggunaan perintah find

Contoh penggunaan perintah cat dan more
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4.31.
4.32.
4.33.
4.34.

4.35.
4.36.
4.37.
4.38.
4.39.
4.40.

4.41.
4.42.
4.43.
4.44,
4.45.
4.46.
4.47.
4.48.
4.49.

4.50
4.51

5.1.
5.2.
5.3.
5.4
5.5.
5.6.
5.7.
5.9.

5.10.
5.11.
5.12.
5.13.
5.14.
5.15.
5.16.
5.17.
5.18.
5.19.
5.20.

5.21.
5.22.
5.23.

Contoh penggunaan perintah cp

Contoh penggunaan perintah mv untuk memindahkan file.
Contoh penggunaan perintah mv untuk mengganti nama file.
Contoh penggunaan perintah rm untuk menghapus file atau
direktori

Contoh penggunaan perintah mkdir

Attribute file / folder pada Microsoft Windows

Attribute file / direktori pada keluarga Unix

Eksekusi perintah ps

Penggunaan perintah df.

Contoh hasil eksekusi perintah man untuk melihat manual
suatu perintah.

Membuka konteks menu dengan klik kanan.

Drag and drop

Network Interface Card

Membuka system properties

Device manager

Output perintah Ispci untuk memeriksa network adapter..
Memeriksa protocol TCP/IP

Kondisi koneksi jaringan

Mengatur file sharing

Menjelajah komputer yang ada di jaringan

Printer sharing

Perangko bergambar Muhammad ibn Musa al-Khwarizmi
Pengelompokkan tipe data

Simbol-simbol yang digunakan dalam flowchart

Program flowchart

Mobil sedang berjalan pada jalur lurus.

Flowchart menghitung volume balok dan luas lingkaran.
Flowchart untuk konversi suhu

Flowchart penyelesaian masalah nonton film

Flowchart penyelesaian untuk perhitungan dua buah bilangan
Flowchart penyelesaian untuk masalah fotokopi
Flowchart penyelesaian untuk kelulusan siswa.

Lomba balap mobil di sirkuit

Struktur algoritma pengulangan dengan For.

Flowchart menulis pernyataan 100 kali

Flowchart mencetak anggota himpunan

Flowchart mencetak bilangan tertentu

Flowchart dengan pengulangan bersarang

Flowchart umum While.

Flowchart pengulangan dengan while untuk mencetak nilai
tertentu

Lemari dengan banyak kotak laci di dalamnya

Flowchart untuk pencarian bilangan

Flowchart untuk pengurutan bilangan
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97
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6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.
6.6.
6.7.

7.1.
7.2
7.3.
7.4.
7.5.
7.6.
7.7.
7.8.

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.
8.5.
8.6.
8.7.
8.8.
8.9.
8.10.
8.11.
8.12.
8.13.
8.14.
8.15.
8.16.
8.17.
8.18

9.1.
9.2.
9.3.
9.4.
9.5.
9.6.
9.7.
9.8.
9.9.
9.10.

10.1.

Notasi matrik

Perbedaan array satu dimensi dan dua dimensi
Matrik 4 x 3

Algoritma untuk membuat matrik 4 x 3
Algoritma penjumlahan dua buah matrik
Skema penggunaan prosedur

Penyelesaian contoh 6.3

Aplikasi yang dibangun dengan Visual Basic
Tampilan awal Visual Basic

Tampilan awal untuk pilihan Standard.EXE
IDE Visual Basic

Toolbox VB 6

Obyek, Property, Method dan Event

Berbagai cara akse basis data dari Visual Basic
Jendela Reference

Logo Java

Kelas, atribut dan method

Contoh abstraction

Pewarisan

Netbeans IDE

Nama file dan lokasi penyimpanan

Cara eksekusi program dalam Java
Peringatan terjadinya kesalahan

Output dari try-catch

Output program dengan throw

Output kode program try-catch-finally

Hasil eksekusi multi-thread

Hasil eksekusi terhadap class DataSiswa
Eksekusi pada class yang mempunyai method
Hasil eksekusi program kelas Bangun dan Box.

Hasil eksekusi overriding pada method hitungLuas()

Hasil eksekusi overriding dan pernyataan super.
Kompilasi pada tiga file anggota paket

Pesawat Luar Angkasa

Proses kompilasi pada C++

MingGW Developer Studio

Hasil eksekusi deklarasi pointer

Hasil eksekusi pointer NULL

Output hasil eksekusi program array sederhana
Hasil eksekusi deklarasi dan inisialisasi array
Hasil eksekusi array multidimensi

Hasil eksekusi fungsi virtual dan overriding.
Abstraksi kasus persediaan barang di toko buku

Fasilitas contact list pada pesawat telepon seluler.

135
136
137
138
139
140
141

145
146
147
148
149
151
167
170

173
174
175
176
177
179
179
191
192
193
194
198
200
202
208
210
210
215

221
223
223
239
240
241
242
244
251
254

259
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10.2.
10.3.
10.4.
10.5.
10.6.
10.7.
10.8.
10.9.
10.10.
10.11.
10.12.
10.13.
10.14.
10.15.
10.16.
10.17.
10.18.
10.19.
10.20.
10.21.
10.22.
10.23.

10.24.
10.25.
10.26.
10.27.
10.28.
10.29.
10.30.
10.31.
10.32.
10.33.
10.34.
10.35.

11.1.
11.2.
11.3.
11.4.
11.5.
11.6.
11.7.
11.8.
11.9.
11.10.
11.11.
11.12.

Lemari arsip dan basis data

Tingkatan dalam abstaksi data (Lewis et al., 2002)
Operasi-operasi dasar pada basis data

Struktur umum DBMS

Logo Microsoft Access

Tampilan Microsoft Access

Logo MySQL

Tampilan awal phpMyAdmin

Logo Microsoft SQL Server

GUI pada Microsoft SQL Server

Logo PostgreSQL

Logo Oracle

Notasi entitas pada ER-Diagram

Penggunaan notasi atribut pada ER-Diagram
Penggunaan notasi relationship pada ER-Diagram
Entitas siswa dan atributnya

Entitas guru dan atributnya

Entitas mobil dan atributnya

Relationship

Hubungan one-to-one suami dan istri

Hubungan one-to-many kelas dengan siswa
Hubungan table/file/relation, row/record/tuple dan
column/field/attribute

Kolom, constraint dan tipe data (Powell, 2006).
Contoh atribut sederhana

Contoh atribut komposit

Contoh atribut bernilai tunggal dan atribut bernilai banyak.

Tabel Pengarang

Tabel Penerbit

Tabel buku

ER-Diagram untuk Penerbit dan Buku
Hubungan table Penerbit dan Buku
ER-Diagram untuk Pengarang — Buku
Hubungan table Pengaran dan Buku
Relasi antar table

Microsoft Access 2007

Tampilan awal Microsoft Access

Penentuan nama dan lokasi basis data
Bagian-bagian sebuah basis data pada Microsoft Access
Toolbar pada menu Create

Toolbar pada menu External Data

Toolbar pada menu Database Tool

ER Diagram untuk kasus Basis Data Penjualan Buku
Tahap awal pembuatan table

Pendefinisian field, tipe data, constraint dan domain
Toolbar Microsoft Access

Struktur table pembeli
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262
263
264
264
265
265
266
266
267
267
268
268
269
269
270
271
271
273
274
274
276

277
278
278
279
279
280
280
281
281
282
283
283

288
286
287
287
288
289
289
270
292
293
293
294



11.13.
11.14.
11.15.
11.16.
11.17.
11.18.
11.19.
11.20.
11.21.
11.22.
11.23.
11.24.
11.25.
11.26.
11.27.
11.28.
11.29.
11.30.
11.31.
11.32.
11.33.
11.34.
11.35.
11.36.
11.37.
11.38.
11.39.
11.40.
11.41.
11.42.
11.43.
11.44.
11.45.
11.46.
11.47.
11.48.
11.49.
11.50.
11.51.
11.52.
11.53.
11.54.
11.55.
11.56.
11.57.
11.58.
11.59.
11.60.

Struktur table buku

Struktur table pesanan

Struktur table item_pesanan

Hasil pengisian data pada table pembeli

Hasil pengisian data pada table buku

Hasil pengisian data pada table pesanan

Hasil pengisian data pada table item_pesanan
Jendela Relationships

Jendela Show Table

Tabel-tabel yang akan direlasikan

Jendela untuk edit relationships

Relasi untuk keseluruhan table

Jendela query pada mode design view
Prosedur dan hasil query table buku

Query nama pengarang dan bukunya

Query judul buku dan harga dengan urutan
Query dengan criteria tertentu

Query dengan menggunakan operator and
Query dengan menggunakan operator or
Pemilihan table untuk query dua table.

Query dua tabel

Query tiga table.

Query empat table

Jenis-jenis form

Membuka jendela Form Wizard

Pemilihan table yang akan dibuat formnya
Pemilihan field untuk form

Jendela untuk memilih model tampilan form
Jendela untuk memilih style form

Jendela untuk memberi nama form

Form Pembeli

Form Buku

Jendela Form Pembeli pada mode Design View
Bagian-bagian suatu form

Perubahan pada Label fields pada Form Pembeli
Modifikasi tampilan form

Mendefinisikan aksi untuk suatu Command Button
Mendefinisikan teks pada Command Button
Mendefinisikan nama Command Button
Mendefinisikan nama Command Button

Hasil modifikasi Form Pembelian

Jendela query untuk sumber report

Pemilihan query sebagai sumber data laporan.
Pemilihan fields yang terlibat

Jendela untuk menentukan dasar tampilan report
Jendela untuk menentukan grouping data
Jendela untuk menentukan urutan data
Jendela untuk mengatur tampilan ringkasan

294
294
294
295
295
295
296
296
296
297
297
298
299
300
301
302
302
303
304
305
306
307
308
309
309
310
310
311
311
312
312
313
313
314
315
315
316
316
317
318
319
320
320
321
322
322
323
323
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11.61.
11.62.
11.63.
11.64.
11.65.
11.66.

12.1.
12.2.
12.3.
12.4.
12.5.
12.6.
12.7.
12.8.
12.9.

12.10.
12.11.
12.12.
12.13.
12.14.
12.15.
12.16.
12.17.
12.18.
12.19.
12.20.
12.21.
12.22.
12.23.
12.24.

13.1.
13.2.
13.3.
13.4.
13.5.
13.6.
13.7.
13.8.
13.9.

13.10.
13.11.
13.12.
13.13.
13.14.
13.15.
13.16.

Jendela untuk mengatur lay-out dan orientation
Jendela untuk mengatur style laporan

Hasil pembuatan laporan menggunakan Wizard
Laporan dalam mode Design View

Design laporan setelah dilakukan perbaikan
Print Preview laporan setelah perbaikan

Perangkat komputer server

Jendela Administrative Tool

Jendela Services

Tampilan autentikasi SQL Server Management Studio
Tampilan awal SQL Server Management Studio.
Obyek Databases

Isi dari basis data pada SQL Server

Mendefinisikan basis data baru

Pembuatan tabel

Pengisian tabel.

Jendela untuk menambabh tabel yang berhubungan
Relasi antar tabel

Jendela untuk menentukan tabel yang akan dibuat View.
Jendela untuk membuat View

Hasil eksekusi View

Hasil eksekusi View contoh 12.1

Hasil eksekusi View contoh 12.2

Hasil eksekusi View contoh 12.3

Membuka jendela query

Isi tabel Bidang

Isi tabel Bidang setelah INSERT data

Halaman security pada jendela Server Properties
Jendela untuk membuat user baru

Hak akses basis data oleh user

Halaman web

Menjalanka service Apache (httpd) pada Linux
Memeriksa dan menginstal 11S

Microsoft Internet Explorer

Safari.

Opera.

Contoh Struktur direktori situs web

File index.html dan lokasi penyimpanannya
Hasil pengujian file index.htm

Teks editor Notepad

Macromedia Dreamweaver

Quanta pada system operasi Linux

Bluefish pada system operasi Linux
Struktur umum dokumen HTML

Header dokumen HTML tanpa tag title
Header dokumen HTML dengan tag title
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324
325
325
326
327

329
332
332
333
334
335
335
336
337
339
339
340

341
342
343
344
345
346
349
350
361
362
363

365
369
370
371
372
372
373
374
375
376
376
377
377
379
379
380



13.17.
13.18.
13.19.
13.20.
13.21.
13.22.
13.23.
13.24.
13.25.
13.26.
13.27.
13.28.
13.29.
13.30.
13.31.
13.32.
13.33.
13.34.
13.35.
13.36.
13.37.

14.1.
14.2.
14.3.
14.4.
14.5.
14.6.
14.7.
14.8.
14.9.

14.10.
14.11.
14.12.
14.13.
14.14.
14.15.
14.16.
14.17.
14.18.
14.19.
14.20.
14.21.
14.22.
14.23.

Dokumen HTML dengan body content sederhana

Dokumen HTML dengan body content yang lebih kompleks

Penggunaan heading

Penggunaan paragraph

Tag <BR> dan <P>.

Penggunaan Ordered List

Penggunaan Unordered List
Penggunaan Direktori List

Penggunaan Menu List

Penggunaan Definition lis List
Penggunaan tag Font

Penggunaan garis

Penggunaan tag image

Penggunaan attribute-attribute tag IMG
Table sederhana

Tabel dengan format yang lebih kompleks
Cellpadding, cellspacing dan border
Rowspan.

Colspan.

Tabel dengan sel berisi gambar
Penggunaan tag anchor

Halaman pencarian Google

Pertukaran data antara client dan server
Jendela Services

Opera sedang memanggil alamat server
Daftar perangkat lunak yang terinstal pada Windows
Lokasi direktori yang bisa dibaca web server
Pengujian halaman web dinamis

Mekanisme kerja aplikasi web dengan JSP
NetBeans 6.1 dengan Apache Tomcat terintegrasi
Admin Console Java Application Server
Penentuan lokasi penyimpanan file

Penetuan tipe project

Penentuan nama dan lokasi project

Tipe dan pengaturan server

Lingkungan kerja NetBeans

Struktur direktori aplikasi JSP

Hasil eksekusi halaman web JSP

Hasil eksekusi penggunaan tag deklarasi
Hasil eksekusi tag ekspresi

Hasil eksekusi halaman login.html

Hasil eksekusi jika nama dan password benar
Penyerangan dengan DOS

Membatasi akses untuk IP address tertentu

380
381
381
382
382
383
384
384
385
385
386
387
387
388
389
389
390
391
391
392
392

395
398
401
402
403
404
405
406
408
408
409
410
410
411
411
412
413
415
416
419
419
421
422




No.

2.1.
4.1

7.1.
7.2
7.3.
8.1.
8.2.
9.1.
9.2
9.3.

11.1.
11.2.

12.1.
13.1.

13.2.
13.3.
21.1.

DaiiED Talbed

Judul Tabel

Aturan-aturan dalam DFD

Perintah yang berhubungan dengan pengelolaan
file/direktori

Operator Aritmatika

Operator perbandingan

Operator logika

Tipe data pada Java

Operator aritmatika pada Java

Tipe data pada C++.

Tabel 9.2. Operator pada C++.

Kelas, fungsi, dan parameter pada aplikasi persediaan
toko buku

Tabel dan atribut pada Basis Data Penjualan Buku
Tabel, atribut, tipe data dan constraint/domain pada Basis
Data Penjualan Buku

Tabel, kolom, tipe data yang akan dibuat

Daftar attribute TYPE untuk Ordered list dan Unordered
list

Bagian-bagian pada tag Table

Attribute-attribute tag <INPUT>

Jenis-jenis operator

Halaman

153
154
154
180
183
226
228

271
271

338
354

358
362
382
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