


























14.3.8 Rumah Jaga

Rumah jaga yang digambar hanya bagian luar (eksterior),
sehingga perabot tidak diperhatikan dalam gambar ini. Adapun
dalam gambar 2 dimensi bentuknya kurang lebih sebagai berikut:

TAMPAK DEPAN

Skala 1:100

2.00 2.00 0.80

Gambar 14.197 Rumah Jaga 1
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Langkahnya sebagi berikut:

Klik icon Rectangle

Command : Rectangle

Specify first corner point or
{Chamfer/Elevation/Fillet/Thichness/Width]: Klik sembarang

Specify other corner point or {Dimention] : @4,4

Klik icon Rectangle

Command : Rectangle

Specify first corner point or
{Chamfer/Elevation/Fillet/Thichness/Width]: Klik ujung kiri atas
Specify other corner point or {Dimention] : @2,-2

Klik icon Rectangle

Command : Rectangle

Specify first corner point or
{Chamfer/Elevation/Fillet/Thichness/Width]: Klik ujung kanan atas
Specify other corner point or {Dimention] : @-2,-2

Gambar 14.198 R Jaga 2

Klik icon Offset

Untuk as yang ukuran 4 x 4

Command : _ offset

Specify offset distance or [Through] <Through> : 0.075 Enter
Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam

Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam
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Gambar 14.199 R Jaga 3

Klik icon Offset

Untuk as yang ukuran 2 x 2

Command : _ offset

Specify offset distance or [Through] <Through> : 0.075 Enter
Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam

Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam

Gambar 14.200 R Jaga 4
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Klik icon Offset

Untuk as yang ukuran 2 x 2

Command : _ offset

Specify offset distance or [Through] <Through> : 0.075 Enter
Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam

Select object to offset or <Exit> : klik as

Specify point on side to offset : klik ke dalam

Gambar 14.201 R Jaga 5

Untuk menggambarkan lantai, selasar dan trap rumah jaga
menggunakan perintah Rectangle (offset bidang yang sudah ada)
dan Polylline
Klik icon Offset
Untuk lantai dan selasar
Command : _ offset
Specify offset distance or [Through] <Through>: 0.8 Enter
Select object to offset or <Exit> : klik garis tepi dinding
Specify point on side to offset : klik ke luar

Klik icon Polyline

Command :_pline

Specify start point:klik ujung kiri atas lantai selasar

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.05<0
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.05<270
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.05<180
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.05<90 ,
Enter
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Klik icon Polyline

Command :_pline

Specify start point:klik ujung kiri atas lantai selasar

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.35<0
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.35<270
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.35<180
Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width]: @6.35<90 ,
Enter

Gambar 14.202 R Jaga 6

Memberi  ketinggian pada dinding dengan  perintah
Extrude,sedangkan yang di extrude hanya garis luar dan dalam, jadi
as dibiarkan saja. Tinggi dinding 3.50

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik dinding luar dan dalam untuk 4 x 4
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: 3.5 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik dinding luar dan dalam untuk 2 x 2
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: 3.5 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Klik icon Extrude
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Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik dinding luar dan dalam untuk 2 x 2
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: 3.5 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Gambar 14.203 R Jaga 7

Setelah selesai extrude, ubahlah gambar tersebut menjadi SW
Isometric dan ketik Hide
Klik menu View -- 3D Views -- SW Isometric
Klik menu View -- Hide

Gambar 14.204 R Jaga 8
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Lakukan Serangkaian Pengurangan (Subtract)

Klik icon Subtract

Klik menu Modify -- Solids Editing -- Subtract
Command : _substract

Select solids and region to subtract from .....

Select objects : klik dinding luar untuk ukuran 4 x 4
Select objects : Enter

Select solids and region to subtract .....

Select objects : klik dinding dalam untuk ukuran 4 x 4
Select objects : Enter

Klik icon Subtract

Klik menu Modify -- Solids Editing -- Subtract
Command : _substract

Select solids and region to subtract from .....

Select objects : klik dinding luar untuk ukuran 2 x 2
Select objects : Enter

Select solids and region to subtract .....

Select objects : klik dinding dalam untuk ukuran 2 x 2
Select objects : Enter

Klik icon Subtract

Klik menu Modify -- Solids Editing -- Subtract
Command : _substract

Select solids and region to subtract from .....

Select objects : klik dinding luar untuk ukuran 2 x 2
Select objects : Enter

Select solids and region to subtract .....

Select objects : klik dinding dalam untuk ukuran 2 x 2
Select objects : Enter

Ketebalan lantai, selasar dan trap

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik lantai untuk 5.75 x 5.75
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: - 0.2 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4
Select objects : klik lantai untuk 6.05 x 6.05
Select objects : enter
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Specify height of extrusion or [Path]: - 0.2 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik lantai untuk 6.35 x 6.35
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: - 0.2 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter

Gambar 14.205 R Jaga 9

Klik icon Move

Command : _move

Select object : klik lantai untuk 6.05 x 6.05

Specify base point or displacement : 0, 0, - 0.4 Enter, Enter

Klik icon Move

Command : _move

Select object : Kklik lantai untuk 6.35 x 6.35

Specify base point or displacement : 0, 0, - 0.6 Enter , Enter
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Gambar 14.206 R Jaga 10

Menggambar kosen angin-angin

Kosen tegak

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik sembarang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length : 0.15 enter

Specify Width : 0.06 enter

Specify Height :  0.62 enter

Ubahlah dalam bentuk SE Isometric melalui View -- 3D Views --
SE Isometric

Kosen mendatar

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik pojok bagian belakang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length : 0.15 enter

Specify Width : 1.18 enter

Specify Height :  0.06 enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : klik kosen tegak

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.56,0 enter ,
enter

525



Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Klik kosen tegak (yang baru saja dicopy)

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.56,0 enter ,
enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Kklik kosen mendatar

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0,0.56 enter ,
enter

Gambar 14.207 Kosen 1

Menggambar Kosen Jendela
Ubahlah terlebih dahulu dalam bentuk gambar SE Isometric melalui
View -- 3D Views -- SE Isometric

Kosen tegak

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik sembarang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length : 0.15 enter

Specify Width : 0.06 enter

Specify Height :  1.72 enter
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Kosen mendatar

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik pojok bagian belakang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length : 0.15 enter

Specify Width : 1.66 enter

Specify Height :  0.06 enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Klik kosen tegak

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.6,0 enter , enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Klik kosen tegak (yang baru saja dicopy)

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.4,0 enter ,
enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Klik kosen tegak (yang baru saja dicopy)

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.6,0 enter ,
enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : klik kosen mendatar

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0,1.1 enter ,
enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : Kklik kosen mendatar (yang baru saja dicopy)
Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter
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Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0,0.56 enter ,
enter

Gambar 14.208 Kosen 2

Menggambar Kosen Pintu
Ubahlah terlebih dahulu dalam bentuk gambar SE Isometric melalui
View -- 3D Views -- SE Isometric

Kosen tegak

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik sembarang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length : 0.15 enter

Specify Width : 0.06 enter

Specify Height :  2.62 enter

Kosen mendatar

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik pojok bagian belakang
Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length:  0.15 enter

Specify Width :  0.92 enter

Specify Height . - 0.06 enter

Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : klik kosen tegak

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0.86,0 enter ,
enter
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Klik icon Copy

Command : _copy

Select object : klik kosen mendatar

Specify opposite corner : 1 found

Select object : enter

Specify base point or displacement, or [Multiple] : 0,0, - 0.56 enter
enter

Klik icon Box

Commang : _box

Specify corner of box or [Centre] <0,0,0> : klik pojok bagian belakang
dalam - kosen kanan

Specify corner of [Cube/Length] : L Enter

Specify Length: - 0.80 enter

Specify Width : - 0.04 enter

Specify Height : 2 enter

Gambar 14.209 Kosen 3
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Membuat pelobang dinding sesuai dengan ukuran kosen angin-angin,
kosen jendela dan pintu. Untuk itu diambil gambar kosen yang sudah
dibuat.

Langkahnya dengan membuka file gambar rumah jaga yang
merupakan gambar terakhir setelah dindingnya mendapatkan
ketebalan dan tingginya.

Masukkan gambar kosen angina-angin, jendela dan pintu ke dalam
gambar rumah jaga terakhir.

Klik Insert, pilih Block sehingga keluar kotak dialog Insert Block

Klik Browse dan cari file kosen angina-angin, kosen jendela dan
kosen pintu

Gambar kosen sebaiknya diambil dari pandangan depan, untuk
memudahkan pelaksanaan proses penggambaran

Caranya membuat pelubang dinding sebagai berikut:

Klik icon Polyline
Klik pada setiap ujung kosen angin-angin.
Tebal pelubang harus lebih besar dari tebal dinding.

Klin icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik polyline

Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: - 0.4 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter
Kemudian ubah gambar menjadi bentuk isometric

Gambar 14.210 Kosen 4
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Klik icon Polyline
Klik pada setiap ujung kosen jendela
Tebal pelubang harus lebih besar dari tebal dinding.

Klin icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik polyline

Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: - 0.4 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter
Kemudian ubah gambar menjadi bentuk isometric
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Gambar 14.211 Kosen 5

Klik icon Polyline
Klik pada setiap ujung kosen pintu
Tebal pelubang harus lebih besar dari tebal dinding.

Klin icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik polyline

Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: - 0.4 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: Enter
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Kemudian ubah gambar menjadi bentuk isometric

Gambar 14.212 Kosen 6

Memasang kosen pintu, kosen jendela dan kosen angin-angin
Pasanglah atau pindahkan (Move) kosen pintu pada tempatnya
sesuai peletakan pada denah, kemudian mengurangi dinding dengan
pelubang.

Gambar 14.213 R Jaga 11
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Untuk memudahkan pemasangan agar tepat sesuai dengan rencana,
maka setiap akan memasang kosen harus dibuatkan garis bantu
penempatan dengan jalan merubah UCS.

Langkah:

Putar kosen sesuai arah sumbu dan searah dengan dinding yang
akan dipasang kosen
Ubah/ketik UCS
Command : ucs
Current ucs name : *NO NAME*
Enter an option
[New/Move/orthographic/Prev/Restore/Save/Del/Apply/?/World]
<World>: ketik N
Specify origin of new UCS or [ZAxis/3point/Object/Face/View/X/Y/Z]
<0,0,0> : ketik 3
Specify new origin point <0, 0, 0> : klik salah satu titik benda pertama
Specify point on positive portion of X-axis <22.1998, -1.3142, 0.0000>
klik titik benda yang ke dua
Specify point on positive-Y portion of the UCS XY plane <22.1459, -
1.6382, 0.0000> Klik titik benda yang ke tiga
Maka UCS sudah berubah, dan untuk pembuatan garis bantu dan
pemindahan kosen akan lebih mudah serta ada penjaminan
ketepatan.

Agar dinding kelihatan lubang maka dilakukan pengurangan dinding
denganlubang kosen, dan langkahnya sebagai berikut:

Klik icon Subtract

Klik menu Modify -- Solids Editing -- Subtract
Command : _substract

Select solids and region to subtract from .....

Select objects : klik dinding

Select objects : Enter

Select solids and region to subtract .....

Select objects : klik pelubang pada kosen pintu (buat warna yang
berbeda)

Select objects : Enter

Dinding sudah berlubang sebagi penempatan kosen.

Dan lakukan pengurangan untuk lubang kosen angin-angin dan
kosen jendela seperti langkah di atas yaitu dengan perintah subtract
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Gambar 14.214 R Jaga 12

Mengambar Atap

Siapkan denah yang sudah lengkap (penggambaran terakhir)
Klik icon Polyline

(warna garis berbeda dengan garis denah)

Command : _pline

Spcify start point : klik pojok denah (1)

Current line-width is 0.000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik pojok
denah (2)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik
pojok denah (3)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : Klik
pojok denah (4)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik
pojok denah (1)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : Enter

Klik icon Offset

Command : _offset

Specify offset distance or [Through] <0.1000> : ketik 1
Select object to offset or <exit> : klik garis

Specify point on side to offset : klik bagian luar garis
Select object to offset or <exit> : Enter
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Gambar 14.215 R Jaga 13

Klin icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik polyline bagian luar

Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: 0.6 Enter
Specify angle of taper for extrusion <0>: 70 Enter

Gambar 14.216 R Jaga 14
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Klik icon Polyline

(garis segi empat atap bagian atas/kecil)

Command : _pline

Specify start point : klik pojok atap kecil (1)

Current line-width is 0.000

Specify next point or [Arc/Halfwidth/Length/Undo/Width] : Kklik pojok
atap kecil (2)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik
pojok atap kecil (3)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik
pojok atap kecil (4)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : klik
pojok atap kecil (1)

Specify next point or [Arc/Close/Halfwidth/Length/Undo/Width] : Enter

Klik icon Extrude

Command : _extrude

Current wire frame density: ISOLINES=4

Select objects : klik polyline atap kecil dengan cara dijendela
Select objects : enter

Specify height of extrusion or [Path]: 1.15 Enter

Specify angle of taper for extrusion <0>: 50 Enter

Klik icon Move

Command : _move

Select object : klik atap besar dan kecil

Specify base point or displacement : 0, 0, 4.10 Enter, Enter

Gambar 14.217 R Jaga 15
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Untuk mengetahui apakah dalam gambar sudah sesuai, baik lubang
mapun penempatan kosen, maka hasil gambar akhir dilihat secara
SW Isometric.

Gambar 14.218 R Jaga 16

Gambar Rumah Jaga dilihat secara perspektif

Klik menu View -- 3D Orbit

Command : _3dorbit

Press ECS or ENTER to exit or right-click to display shouct-menu,
proyection -- Perspective

Gambar 14.219 R Jaga 17
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14.4 Mengatur Tata Letak Gambar pada Model Space dengan

Perangkat Lunak

Pada saat proses penggambaran dengan AutoCAD, Kkita
menggunakan skala 1 : 1 atau bisa dikatakan tanpa skala, karena
kita menggambar sesuai dengan apa adanya di lapangan, akan
tetapi pada saat kita menginginkan gambar tersebut di cetak pada
sehelai kertas yang ukurannya terbatas, barulah kita
menggunakan skala, agar gambar yang akan dicetak tersebut
dapat tercetak pada kertas yang tersedia.

Untuk mengetahui berapa skala yang harus kita tetapkan, ada
beberapa hal yang harus diketahui terlebih dahulu yaitu :

1. asumsi satuan ukuran yang digunakan

2. ukuran bersih kertas yang digunakan

3. luas area gambar yang akan dicetak, (termasuk semua notasi
dan atribut gambar)

Contoh 1

Diketahui :

Asumsi satuan yang digunakan 1 unit = 1 meter

Ukuran kertas bersih 18 cm x 28 cm = 0,18 x 0,28 meter

Luas area gambar, setelah di periksa dengan perintah dist adalah
30 x 18 meter (sudah termasuk area notasi dan atribut gambar)

Diminta :
Cetaklah dengan skala maksimal, agar gambar dapat tercetak
pada kertas dengan ukuran seperti di atas.

Jawab :

Untuk mencari skala maksimal maka bandingkanlah antara
ukuran gambar terpanjang dengan ukuran kertas bersih
terpanjang

30:0,28 = 107.143

Bandingkan pula antara ukuran gambar terpendek dengan ukuran

panjang kertas terpendek
18:0,18= 100

ambil hasil perbandingan yang terbesar, dalam hal ini kita ambil
107.143, dengan demikian, skala maksimal untuk gambar tersebut



jialah 1 : 107.143. Artinya: 1 cm di tercetak di kertas = 107.143 cm di
lapangan.

Meskipun demikian, skala tersebut tidak lazim digunakan pada
gambar-gambar bangunan, kita bisa membulatkannya ke atas
menjadi 1 : 120.

Masukan angka-angka tersebut ke dalam kotak masukan sebagai
berikut :

Plotted MM = Drawing
Units
10 1.2
atau
Plotted MM = Drawing
Units
1 0.12
Contoh 2
Diketahui :

Asumsi satuan yang digunakan 1 unit=1 cm

Luas area gambar, setelah di periksa dengan perintah dist adalah
350 x 210 cm (sudah termasuk area notasi dan atribut gambar)
Skala cetak ditentukan 1 : 100

Diminta :
Berapakah ukuran Kkertas bersih yang harus disediakan agar
gambar dapat tercetak dengan skala 1 : 100.

Jawab :

Untuk mencari ukuran kertas bersih, bandingkanlah antara ukuran
gambar terpanjang dengan skala

350: = 100 =35cm

Bandingkan pula antara ukuran gambar terpendek dengan skala
210: 100 = 21cm

Dengan demikian makan ukuran kertas bersih yang harus
disediakan ialah 35 cm x 21 cm
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Skala 1 : 100 dimasukan ke dalam setting skala sebagai berikut :

Plotted MM = Drawing
Units
10 100
Atau
Plotted MM = Drawing
Units
1 10

Dalam menentukan besaran skala akan banyak menentukan juga
ketinggian huruf baik untuk judul maupun dimensi, besarnya anak
panah, jarak-jarak yang dipergunakan dalam pengesetan dimensi.

Untuk penggambaran dengan asumsi millimeter maka penggunaan
skala dalam printer maupun plotter sesuai skala yang diatur atau
yang tertera dalam konfigurasi dalam mencetak (plot model). Jadi
skala 1 : 1 maka pengaturan skala plotter juga 1 : 1 demikian halnya
skala gambar 1 : 100 pengaturan skala plotter juga 1 : 100

Akan tetapi bila dalam menggambar asumsi yang digunakan dalam
penggambaran tidak menggunakan millimeter, maka pengaturan
skala dalam plotter akan berbeda perlu perhitungan yang cermat
agar apa yang digambar sesuai dengan skala yang diminta.

Di bawah ini ada catatan dalam pengaturan skala plotter bila
mengguanakan asumsi meter (m) dan centimeter (cm), yang
dipergunakan sebagai pedoman dalam pencetakan dan
menentukan tinngi huruf dan ketentuan lainnya dalam dimensi.

Asumsi meter

Skala 1:100
berarti 1cm = 100 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 1
1 0.1
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.1
2mm ------- skala 0.2
3mm ------- skala 0.3
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Skala 1:50

berarti lcm = 50 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.5
1 0.05
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.05
2mm ------- skala 0.10
3mm ----—--- skala 0.15
Skala 1:20
berarti lcm = 20 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.2
1 0.02
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.02
2mm ------- skala 0.04
3mm ------ skala 0.06
Skala 1:10
berarti lcm = 10 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.1
1 0.01
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.01
2mm ------- skala 0.02
3mm ------ skala 0.03
Skala 1:5
berarti lcm = 5cm
mm Unit
Skala Plotter 10 0.05
1 0.005
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.005
2mm ------- skala 0.010
3mm ------ skala 0.015
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Asumsi centimeter

Skala 1:100
berarti 1cm = 100 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 100
1 10
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 10
2mm ------- skala 20
3mm ------- skala 30
Skala 1:50
berarti l1cm = 50 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 50
1 5
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 5
2mm ------- skala 10
3mm ------- skala 15
Skala 1:20
berarti lcm = 20 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 20
1 2
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 2
2mm ------- skala 4
3mm ------ skala 6
Skala 1:10
berarti lcm = 10 cm
mm Unit
Skala Plotter 10 10
1 1
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 1
2mm ------- skala 2
3mm ------ skala 3
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Skala 1:5
berarti 1cm = 5cm
mm Unit
Skala Plotter 10 5
1 0.5
Huruf tinggi 1 mm ------- skala 0.5
2mm ------- skala 1,0
3mm ------- skala 1.5

14.5 Mencetak Gambar dengan Perangkat Lunak

14.5.1 Mencetak Gambar

Alat pencetak yang paling umum digunakan pada PC saat ini ialah
printer, mulai dari sistem dot matrik, ink jet hingga laser jet, ketiga
jenis sistem printer ini dapat mencetak pada ukuran kertas A4
hingga A3, sedangkan untuk mencetak pada ukuran kertas yang
lebih besar digunakan plotter yang mampu mencetak pada kertas
hingga ukuran kertas AO.

Agar komputer mengenali jenis printer maupun plotter yang
terkoneksi kepadanya, maka setiap printer maupun plotter disertai
dengan drivernya (software yang disediakan oleh pembuat plotter /
printer). Driver ini harus di installkan sebelum printer / plotter
tersebut digunakan. Tanpa driver, komputer tidak dapat mengirim
data ke printer / plotter untuk dicetak.
beberapa printer, seperti printer dot matrik yang tidak disertai
dengan drivernya, tetapi umumnya untuk printer-printer dot matrik
drivernya sudah di sediakan oleh sistem windows.

Meskipun demikian, ada

Cara menginstallkan driver printer maupun plotter umumnya sama
seperti menginstallkan driver-driver yang lain, biasanya petunjuk
penginstallan driver terdapat pada buku manual yang disertakan
dengan printer / plotter tersebut.

14.5.2 Membuat Daftar Ketebalan Garis

Pada saat proses penggambaran, anda dianjurkan menggunakan

sistem

layer dan perwarnaan,

hal i

ni  dimaksudkan untuk

mempermudah proses pengeditan gambar dan proses pencetakan

gambar.

Salah satu ciri

bahwa seseorang

telah mabhir
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menggunakan program AutoCAD yaitu: “mudahnya orang lain untuk
mencetak gambar hasil pekerjaan orang tersebut”.

Untuk latihan, bukalah file gambar yang akan anda cetak, (di
asumsikan anda akan mencetak file denah), sebelum mencetak
anda dianjurkan untuk membuat suatu daftar sederhana yang berisi
informasi tentang warna dari objek gambar dan ketebalan yang
diinginkan untuk objek gambar tersebut.

Misalnya:, file gambar denah tersebut isinya antara lain:

- Gambar kusen berwarna biru (nomor 5)

- Gambar dinding berwarna white (nomor 7)

- Gambar kolom berwarna hitam (nomor 9)

- Gambar arsir tembok, arsir teras, arsir kramik, semua berwarna
merah (nomor 1),

- Gambar teks berwarna magenta (nomor 6)

- Gambar garis dimensi berwarna kuning (nomor 2)

- Gambar teks dimensi berwarna cyan (nomor 4)

- Gambar garis-garis notasi / keterangan berwarna merah (nomor

1)

- Gambar taman berwarna green (nomor 3)
- Gambar furniture berwarna no 10
- Dan gambar sanitasi berwarna nomor 11.

Buatlah daftar seperti di bawah ini,

untuk mempermudah proses

pencetakan
No. Warna Tebal Pena Keterangan
(mm)
Red (1) 0.1 Gambar arsir, garis notasi /
keterangan
Yellow (2) 0.15 Gambar garis dimensi
Green (3) 0.2 Gambar taman
Cyan (4) 0.25 Gambar teks dimensi
Blue (5) 0.25 Gambar kusen
Magenta (6) 0.25 Gambar teks
White (7) 0.3 Gambar dinding
9 0.2 Gambar kolom
10 0.25 Gambar furniture
11 0.25 Gambar sanitasi

Bila anda tidak tahu persis nomor berapa warna yang digunakan
untuk objek gambar tertentu, anda dapat mengetahuinya secara pasti

dengan cara :
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1. Klik kiri pada objek gambar kemudian klik kanan akan muncul
kotak dialog, kemudian pilih properties. Muncul kotak dialog untuk
perubahan dan disitu kalau dilihat pada color akan warna dari
garis tersebut sesuai dengan apa yang digambar. tersebut,

2. Klik kiri pada obyek gambar, kemudian klik menu Modify, klik
Properties, akan muncul kotak dialog, kemudian pilih properties.
Muncul kotak dialog untuk perubahan dan disitu kalau dilihat pada
color akan warna dari garis tersebut sesuai dengan apa yang
digambar.

[ AutoCAD 2006 - [Drawing]1. dwg]
Fil= Edit Wew Insert Format Toals

S

L [

Mo selectio

Calar W EylLaver

Laver u]

Linetype = ——— Bylayer
Linetyp... 1.0000
Linewei,,, ——— BylLayer

Thickness 10,0000

Plok style  BywColor

Plok sty... None

Plat tab. .. Model

Plok tab. .. Mot available

Center ® 27,5350

Center ¥ 15,1766

Center 20,0000
- Hrinht =N AR

E— 3

Memeriksa Warna Objek Gambar

3. Kilik kiri pada obyek gambar, kemudian lihat color pada By Layer
akan terlihat warna sesuai dengan garis atau obyek. Untuk
membatalkan kembali klik Escape.
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14.5.3 Mencetak Lebih Dari Satu Macam Skala Sekaligus

Ada kalanya gambar yang dicetak pada satu lembar berbeda skala,
hal ini biasanya terjadi dimana gambar detail dan gambar yang di
detailkan dicetak dalam satu lembar yang sama sekaligus. Sebagai
contoh:, gambar kuda-kuda dicetak dengan skala 1 : 100, sementara
detail kuda-kuda di cetak dengan skala 1 : 20, dan detail
sambungannya dicetak dengan skala 1 :5.

Setting skala plotter pada AutoCAD hanya dapat di isi dengan satu
macam skala saja, maka untuk itu kita harus menetapkan satu pilihan
jenis skala yang akan kita gunakan, sedangkan untuk yang lainnya
kita harus mengubah besar kecilnya objek dan disesuaikan dengan
skala yang kita pilih. Untuk mengubah besar kecilnya objek gambar
kita gunakan perintah scale.

Contoh 1:

Gambar akan dicetak dengan skala 1 : 100 :, 1 : 10 dan 1: 5, pilihan
skala yang kita tentukan pada setiing plotter ialah skala 1 : 100, maka
objek gambar yang akan dicetak dengan sekala 1 : 10 harus di
perbesar 100/10 = 10 kali, sedangkan objek gambar yang akan
dicetak dengan skala 1 : 5 di perbesar 100/5 = 20 kali. Dengan
menggunakan perintah scale, ubahlah objek gambar masing-masing
menjadi lebih besar 10x dan 20x.

Catatan :

Sebelum menggunakan perintah scale kita harus mengedit ulang
atribut teks dimensi pada gambar yang akan di perbesar tersebut,
pengeditan dapat dilakukan dengan perintah properties atau dengan
perintah edit text (ed)

Perintah scale akan mengubah ukuran semua objek gambar, kecuali
setting dimensi.

14.5.4 Menetapkan Setting Printer/Plotter

Setelah file gambar yang akan dicetak dibuka, dan anda sudah
membuat daftar ketebalan garis, anda sudah siap untuk mencetak
gambar tersebut, ikuti langkah selanjutnya sebagai berikut :

1. Tampilkan seluruh gambar yang akan dicetak pada layar monitor

dengan cara di zoom, usahakan gambar yang akan dicetak,
menempati 80 persen dari luas monitor
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2. Klik File, klik Plot (CTRL + P), muncuk
Configuration / Plot Model

kotak dialog Print

Page setup

Mame: <Mone:

Frinter plotter

V[ e ]

i) Learn about Platting
Flot skyle table {pen assignments)

Mone

v

Shaded viewport options

5

Marne; 8 hp Lager)et 1010 Series Driver e Shade plot A5 displayed ~
Plotter: hp Laserdet 1010 - Windows System Driver - by Autodesk — 210 WM Qualiy Mormal v
Where: DOT4_001 I_
bt
Description: ~
3 Flot options
CIPiat to i JL [IPlat in background
Paper size Mumber of copies
W
e 3 1 = Flot with plot styles
Plat area Plat scale
U DR Fit to paper [CIPiat skamp an
Displ v
isplay Scale: [J5ave changes to layout
Flot offset {origin set to printable area) mr v |= Drawing orientation
w; | 0.00 mm [ center the plot @ portrat .
() Landscape
. | D.00 mm
¥ [Pt upside-down
Apply to Lavaut ] [ [o]:4 ] [ Cancel ] [ Help ] @

3. Kontrol jenis printer/plotter, klik anak panah untuk memilih jenis
printernya

4. Pilih Drawing Orientation yaitu arah kertas mendatar atau tegak
dengan klik lingkaran.

5. Pilih Paper size atau ukuran kertas yang akan digunakan dalam
mencetak gambar

6. Kilik centre the plot bila ingin hasil cetakan jatuh ditengah-tengah.

7. Tetapi bila tidak menghendaki tengah kertas maka plot offset
diatur pergeserannya kea rah sumbu X atau Y. Untk X kekakan
berate angkanya plus dan kekiri minus, juga demikian untuk arah
Y bila ke atas plus dank e bawah minus. Dan pengisian angka
tersebut baru dapat dilihat apabila gambar yang akan di cetak
sudah diberi kotak atau batasan/windows, kemudian baru klik
preview. Arah kemana gambar akan digeser ke atas, ke bawah,
ke kanan atau ke kiri.. Untuk itu sebaiknya gambar diberi batasan

547



atau bingkai bila gambarnya yang akan di print banyak, sehingga
pengaturannya sekali saja tidak mengubah- ubah jaraknya.

Bilamana gambar tidak masuk dalam kertas gambar misalnya A4
karena terlalu besar skalanya, maka skala gamabr dikecilkan
sehingga gambar sebelum di print sudah masuk dalam kertas A4

Di samping itu sebelum di cetak pengaturan tebal tipis garis,
harus benar-benar diperhatikan agar hasilnya sesuai dengan yang
dimaksudkan atau permintaan.

Izﬂ;
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i \'IR/ s
“ |
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|
|
|
|
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|
|
|
|
|
|
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|
|
I
%

i

Gambar yang akan di cetak
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Gambar 14. 300
Pengaturan sesuai skala plotter (1 : 0.1) atau skala 1 : 100
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14.6 Melakukan Back-up data Level 1

Pada menu Option kita dapat menetapkan seting backup file
dengan selang waktu tertentu, misalnya setiap 15 menit, setiap 30
menit dan seterusnya. Ketika kita menyimpan file untuk kedua
kalinya, AutoCAD membuat backup file secara otomatis dengan
extensi .bak dan setiap kali kita menggunakan perintah SAVE
ataupun perintah SAVE AS setelah menyimpan file yang kedua
kalinya itu, maka secara otomatis pula backup file akan di update.

a1 Options E]@
Current profile: <<Unnamed Profile:> Current drawing: Drawingl.dwa
Filez | Display| Open and Save | Plat and Publish || Svstem | User Preferences | Drafting || Selection | Profiles
File Save File Open
Save ax 3

AutoCAD 2004 Drawing [*.dwag) b2

Mumber of recently-uzed files tao list

Display full path in title

Thumbnail Preview Settings:

External References [refs]

50 Incremental save percentage Demand load #refs:

Enabled with copy w
File Safety Precautions Rietain changes to Xref layers
Automatic save Allow ather users ta Refedit current drawing

a0 Minutes between saves
ObjectdRx Applications

Demand load Object&F apps:

Object detect and command invake ~

Create backup copy with each save
[ FulHime CRC validation
[] Maintain a log file

ac File extenzion for temporary files Prony images for custom objects:

Security Options...

Display digital signature information

Show proxy graphics v

Show Proxy Information dialog box

[ Ok I [ Canicel ] [ Apply ] [ Help

Gambar 14. 300 Menu Options

Bila pada saat membuka/mengerjakan file gambar AutoCAD terjadi
masalah kegagalan sistem, misalnya disebabkan karena mati listrik,
sistem hang, atau kesalahan pengguna, maka AutoCAD akan
mencoba secara otomatis membuat backup file dengan extensi
.bk1, hal ini dimaksudkan agar file backup sebelumnya yang sudah
ada tidak akan tertimpa dengan backup file ini. Jika pada komputer
sudah terdapat nama file dengan extensi .bk1, maka AutoCAD akan
membuat backup file dengan extensi .bk2, dan seterusnya.

Kita dapat menggunakan backup file ini sebagai cadangan apabila

file aslinya mengalami kerusakan, tentu saja sebelumnya kita harus
mengubah ektensi .bak menjadi .dwg
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14.7 Melakukan restore Data Level 1

Masalah pada hardware, power supply, kesalahan pengguna atau
karena software sendiri, dapat menyebabkan kerusakan file. Untuk
meminimalisasi resiko ini disarankan agar menyimpan hasil kerja
secara berkala.

Jika terjadi kesalahan (error), AutoCAD akan mencoba merekam
diagnostik kesalahan berupa suatu informasi yang disimpan dalam
file acad.err, kita dapat membuka file ini dan melihat jenis
kesalahan (error) yang terkandung dalam file gambar tersebut.

Ketika pertama kalinya kita mencoba membuka file yang mengalami
kerusakan ringan (Corrupted data), secara otomatis AutoCAD akan
medeteksi kerusakan data dan memperbaiki kerusakan tersebut,
bila berhasil Autocad akan melaporkan hasil audit dan perbaikan
dari kerusakan tersebut, selanjutnya kita disarankan untuk segera
menyimpan file tersebut dengan nama yang berbeda dari aslinya.

Jika terjadi kerusakan berat (fatal atau internal error) kemungkinan
ketika kita membuka fila gambar tersebut tidak akan terbuka, dan
biasanya muncul pesan error dan beberapa kode error bahkan
program AutoCAD nya pun kadang hang seketika. Untuk mengatasi
masalah ini lakukan hal-hal sebagai berikut :

1. Tutup program AutoCAD jika kita masih berada dalam AutoCAD
ketika terjadi fatal atau internal error, jika memungkinkan simpan
terlebih dahulu hasil kerja kita sebelum keluar dari program
AutoCAD

2. Gunakan perintah RECOVER (dengan mengetikan recover
melalui keyboard) kemudian pilih file yang mengalami kerusakan
tersebut.

3. Ketika AutCAD mendeteksi kerusakan, komputer akan meminta
persetujuan kita untuk melakukan proses perbaikan, ketikan Y
(yes) kemudian enter, tunggu beberapa saat, AutoCAD akan
mengaudit dan mencoba memperbaiki kerusakan pada file, jika
prosesnya berhasil, maka file yang telah diperbaiki akan
ditampilkan di monitor, sebaliknya bila proses tidak berhasil,
AutoCAD hanya akan menampilkan pesan tanpa bisa
menampilkan file yang rusak tersebut.
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PENUTUP

Buku ini merupakan materi gabungan antara pengetahuan dan praktik
terutama dalam penggambaran secara manual dan menggunakan alat
bantu komputer. Adapun yang dibahas mulai dari pondasi, dinding, atap
menyangkut konstruksinya sehingga materinya cukup banyak dan
kemungkinan tidak dapat mendetail.

Harapan dengan mempelajari bahasan dalam materi ini dapat sebagai
pedoman dalam menggambar teknik bangunan. Adapun untuk
mendapatkan hasil yang baik maka dasar menggambar teknik harus
dikuasai sehingga hasil akhir dalam penggambaran yang berupa
dokumen gambar hasilnya memuaskan.

Untuk itu jangan hanya mengandalkan penggambaran dengan komputer
saja. Yang perlu diingat adalah komputer hanyalah sebagai alat bantu
dalam menggambar agar hasilnya mendapatkan dokumen yang mudah
disimpan dan lebih akurat.

Demikian penutup dari penyusunan buku menggambar teknik bangunan
khususnya bangunan gedung, kiranya dapat bermanfaat.
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DAFTAR ISTILAH/GLOSARI

Istilah Penjelasan Halaman
Aantrade | Tempat berpijaknya kaki pada anak tangga 173
Arc Membuat busur 343
Array Menggandakan obyek menjadi beberapa 367
buah dalam bentuk mendatar atau melingkar

Break Memotong atau memutus garis 363

Circle Membuat lingkaran 333

Copy Menggandakan garis, benda sesuai dengan 366
keinginan tetapi benda aslinya masih ada

Champer | Memotong pada sudut pertemuan 361

Color Membuat warna 437

Dist Mencari panjang garis dari titk satu ke titik -
lain

Dimension | Menentukan setting ukuran dan jarak obyek -

Divide Membagi garis menjadi beberapa bagian 375
sama

Ellips Membuat gambar bentuk ellips 337

Erase Menghapus garis atau obyek 355

Explode Untuk memecahkan garis yang satu entiti
(kesatuan) menjadi beberapa garis

Extend Memperpanjang garis sampai batas tertentu 372

Fillet Membuat garis yang menyudut menjadi siku 360
atau melengkung tergantung radius

Layer Membuat layar sesuai dengan warna dan 434
tebal garis

Limits Menentukan besaran ruang untuk tampilan 328
Gambar

Line Membuat garis lurus 330

Line Type | Membuat jenis garis, strip-strip, strip titik 452

Mirror Mencerminkan obyek sehingga sama dan 446
sebangun

Move Memindahkan garis, benda sesuai dengan 369
keinginan tetapi benda aslinya ikut pindah

Offset Membuat garis sejajar 364

Optrade Ketinggian tingkat pada anak tangga 173

Osnhap Menetapkan ketepatan garis hubung End 322
Point, Mid Point, Centre, Quadrant, dll.

Polyline Membuat garis menjadi satu kesatuan 505

Properties | Identifikasi garis, warna, jenis garis dan 446

skala, tinggi huruf untuk mengatur

Bl




Rotate
Solid

Text
Toolbar
Trim
Undo
Zoom

perubahan

Memutar benda

Membuat benda menjadi blok penuh
panjang

Membuat huruf

Menampilan icon perintah gambar
Memotong garis

Mengulang kembali hasil gambar semula
Membesarkan dan mengecilkan obyek

371
352

432
447
362

328
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DAFTAR GAMBAR

No Gambar Judul Gambar Halaman
1.1 Meja Gambar 1
1.2 Jenis Pensil 2
1.3 Arah Tarikan Garis 3
14 Cara Menarik Garis 4
15 Kedudukan Jangka 5
1.6 Kemiringan Trek Pen 6
1.7 Ketegakan Trek Pen 6
1.8 Pengisian Tinta 6
1.9 Mal Lingkaran 7

1.10 Mal Ellips 7
1.11 Mal Arsitek 8
1.12 Mal Bentuk Lain 9
1.13 Sablon Huruf dan Angka 9
1.14 Cara Mengisi Tinta 10
1.15 Cara Membersihkan Rapido 11
1.16 Bagian-bagian Mesin Gambar 13
1.17 Segitiga 16
1.18 Arah Penarikan Pensil 17
1.19 Mistar Gambar 17
1.20 Penggunaan Mistar 18
1.21 Mistar Gambar dan Segitiga 18
1.22 Cara Menggambar Garis Tegak Lurus. a 19
1.23 Cara Menggambar Garis Tegak Lurus. b 20
1.24 Cara Menggambar Garis Miring. a 20
1.25 Cara Menggambar Garis Miring. b 21
1.26 Cara Menggambar Garis Sejajar 21
1,27 Garis Lengkung dengan Jangka 22
1.28 Garis Lengkung dengan Mal 23
1.29 Membagi Garis 2 Bagian 24
1.30 Membagi Garis Sama Panjang 25
1.31 Gabungan Garis dengan Garis 25
1.32 Gabungan Garis dengan Garis Lengkung 26
1.33 Tebal Garis 28
1.34 Simbol Bahan A 29
1.35 Simbol Bahan B 30
1.36 Simbol Bahan C 31
1.37 Simbol Bahan D 32
1.38 Skala Mendatar 36
1.39 Skala Tegak 37
1.40 Skala Kemiringan 37




1.41
2.1
2.2
2.3

2.4
2.5
2.6
2.7
2.8
2.9
2.10
2.11
2.12
2.13
2.14
2.15
2.16
2.17
2.18
2.19
2.20
3.1
3.2
3.3
3.4
3.5
3.6
4.1
4.2
4.3
4.4
4.5
4.6
4.7
4.8
4.9
4.10
4.11
4.12
4.13
4.14
4.15
4.16
4.17
4.18

Skala Balok

Memindahkan Sudut

Membagi Sudut Menjadi Dua Sama Besar
Membagi sudut siku-siku menjadi tiga sama
besar

Menggambar Segitiga. a

Menggambar Segitiga. b

Menggambar Segitiga. ¢

Menggambar Bujur Sangkar
Menggambar Lingkaran

Membagi Keliling Lingkaran Sama Besar
Menggambar Garis Singgung Lingkaran
Segi Lima Beraturan

Segi Enam Beraturan

Segi Tujuh Beraturan

Segi Delapan Beraturan

Segi Sembilan Beraturan

Segi Sepuluh Beraturan

Menggambar Ellips

Menggambar Bulat Telur

Menggambar Parabola

Menggambar Hiperbola

Isometri

Dimetri

Trimetri

Proyeksi Miring (Oblique )

Lingkaran dengan Garis Bantu

Isometri Silinder

Proyeksi Eropa dan Amerika

Proyeksi siku cara Eropa
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