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Gambar 9.51  Menu pada Project Explorer

Kemudian akan muncul pilihan lagi, pilihlah Add Files ... dan selanjutnya
akan muncul kotak dialog seperti pada Gambar 9.52

Gambar 9.52 Kotak Dialog Add File

Pada kotak dialog ini sarilah file inpout32.bas yang sebelumnya telah kita
copikan pada folder project kita. Kemudian tekan tombol Open, dan
sebagai hasilnya pada jendela Project Explorer akan muncul tambahan
Module yaitu Modulel(inpout32.bas) seperti tampak pada Gambar 1.53
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Project - Projectl
(-

-l E; Project1 {iotestlpt.vbp)
-9 Forms
.- Formi fiotestipt,Frm)
==

Modulel (inpout3z.bas)

Gambar 9.53 Kotak Dialog Add File

Module inpout32.bas ini berisi deklarasi fungsi mengakses port parallel
dengan cara pemakan sebagai berikut :

Untuk mengeluarkan data ke port parallel, kita menggunakan instruksi :

Qut Al amat, Dat aCut

Contoh mengeluarkan data heksa &HFF ke port parallel dengan alamat
&H378

D m Al amat, DataCQut As | nteger
Al amat = &H378

Dat aQut = &HFF

Qut Al amat, DataCut

Untuk membaca data masukan dari port parallel, kita menggunakan
instruksi :

In (A amat)

Contoh membaca data dari port parallel dengan alamat &H379

Dm Al amat, Dataln As |nteger
Al anmat &H379
Dat al n In (A amat)
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9.5.1. Slot Expansi

Berikut ini adalah gambar slot expansi yang terdapat pada computer

GND ~——1 B : -1 CH CK
SHESET DY oo
+5y +D6
RO | -0
-5 WOE ———7 s rod
+ORDT i DD
—17v +h2
RESERVER —— +o
12V Goli]
GHD ol A0 CH RDY
—~MEMW +aEN
_MEMP - Al
- oW +A18
RELT] - +A17
~QACK] - A1
LYok ToX] +nis
—BACK Y A
+R0O1 +413
~GACKD +A412
CLoo +A1Y
MROT H— AL
FIRCE 3 ral
VT Tvl AR
A ~A}
HHQE e wag
~ORCK2 +A5
TG a4
+alE +A3
gy —— +B 2
+{I80 ——p +&
HGND — +AG

Gambar 9.54 Slot Ekspansi ISA Bus

Gambar 9.55 Input Output Card

Input Output Card seperti tampak pada Gambar 9.55 dapat dipasang
pada ISA Bus ini, tetapi pada masa sekarang ISA bus sudah tidak
ditemukan pada motherboard computer keluaran terbaru dan sebagai
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gantinya adalah slot ekspansi mengunakan PCI Bus seperti tampak pada

Gambar 9.56

Gambar 9.56

A1 TRST
A2 « 12 W
Al THAS
nd e]]

AS =5y
A (IMTA
AT fIMTC
Al =5V
Ag RES
AlQ =5 Vi
Al RES
Al2 GO

A E GMO
e RES
A5 IRET
A18 & 5\hee
AlT HENT
8L GMO
A1S RES
AZD ADID
A2 =AY
AZR ADEE
AZ3 ADEE
Ala GO
ARE A

AL IDSEL
A2T +3.3W
AZa ADZZ
AZG A0
AJ0 GHO
A3 ALIE
A32 ADEE
A33 +3.3V
Al {FRAME
A5 D
A ITROY
A3T7 GMD
A28 IBTOR
AdD =33
AdT SDOME
Adl =T

A4z GHND
A3 PAR
Ada ADE
AAn +3,3 %
AdBE ADEE
AS2 C-BED
AS3 -85
A4 AL
AGS A
ASE GMD
AS7 Al
A A
ALg =5 Vo
AR IRECE4
AR =5V
AB3 GMO
Af4 C-BET
ARS GC~BES
ABG =8 Vvo
AGT PR
ABA ADEE
ARG GHO
ATO ADED
AT AR
ATZ GMDO
AT ADIES
AT4 ADSA
ATS =5 Vo
ATE ADBZ
ATT ADED
A78 GO
ATD ADE
AR ADas
AB [=[T1a]
AB2 A4
Aa3 ADAZ
Afa ]
ARS ADa0
AGE ADZE
ABT GO
ABd AR
ARG AR
AGa [=Thu]
A ADEE
AG2 RES

Slot Ekspansi PCI Bus
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Selain dipergunakan untuk saluran printer, port pada LPT dapat juga
diakses untuk keperluan lain. Pemakaian LPT sangat menguntungkan
karena kita tidak perlu membuka kotak CPU dan tidak pula diperlukan 10
card. Custom hardware yang akan dikontrol dengan PC langsung

9.5.2. LPT

disambungkan ke saluran LPT.

Printer

At Standard TTL Levels

Signal
Name

- Strobe

Adapter
Pin Number

+Data Bi1 0

+Data Bit 1

+Data Bit 2

+Data Bit 3

+Dats Bit 4

+Data Bit 5

+Data Bit 6

@|vlojo]|alwln]=

+Data Bit 7

©

- Acknowladge

o

+Busy

-

+P_End (out of paper)

~N

+Select

w

- Auto Feed

&

- Error

o

- Initialize Printer

o

- Select Input

~

Ground

18-25

Gambar 9.57 Pin LPT

Printer
Adapter

Ada tiga port yang tersedia pada saluran LPT, yaitu :

Port keluaran $378

Bit7 |Bit6 |Bit5 |Bit4 |Bit3 |Bit2 |Bit1 |Bit0
Pin9 |Pin8 |Pin7 |Pin6 |Pin5 |Pind |Pin3 |Pin2
Port masukan $379
Bit7 | Bit6 Bit5 | Bitd4 |Bit3 |Bit2 |Bit1 |Bit0
Pin11 |Pin10 | Pin12 | Pin13 |Pin15 |- . .
Port masukan $37A
Bit7 |Bit6 | Bit5 |Bit4 @ Bit3 |Bit2 | Bit1 |Bit0
- - - - Pin17 |Pin16 | Pin14 | Pin1
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Untuk mendapatkan 8 bit masukan kita harus mengkombinasikan 5 bit
masukan dari port $379 dan 3 bit masukan port $37A.

Dari kombonasi masukan yang demikian, terdapat beberapa pin yang
memiliki masukan terbalik (inverting) dan supaya diperoleh data masukan
8 bit siap pakai yang , maka kita terlebih dahulu harus mengkonversi data
masukan tersebut sebagai berikut :

Dim Dataln As | nteger
D m Dat a379, Data37A As I|nteger

Dat a379 In (&H379)

Dat a37A = In (&H379)

Dataln = (( Data379 Xor &H80) And &HF8 ) + (( Data37A
Xor &H3) And &H7 )

9.6. Implementasi Pemrograman Untuk Aplikasi Kontrol Melalui Port
Paralel LPT

9.6.1. Kontrol Lampu Lalu Lintas

. | ampu Lalu Lintas

23

douat

JI Semery

JI. Bazuki Bachmad

JI. Bazuki Rachmad

JI Semeru Stop
E xit

Gambar 9.58 Visualisasi Program Kontrol Lampu Lalu Lintas
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Tabel kebenaran :

Lampu

JI. Basuki Rachmad JI. Semeru Data Waktu
H2 K2 H1 E- Heksa | Penyalaan

Pin9 | Pin8 | Pin7 | Pin6 | Pin5 | Pin4 | Pin3 | Pin2
0 0 1 0 0 0 0 1 &H21 5 detik
0 0 0 1 0 0 0 1 &H11 3 detik
0 1] 0 0 1 1 o 0 &HOC 5 detik
0 1] 0 0 1 0 1 0 &HOA 3 detik

Siklus waktu (t) dalam detik :

0|1, 2|3 4| 5|6 | 7 |8,9|10|1|12|13 | 14 | 15 | 16

dout = &H21 dout = &H1l1 dout = &HOC dout = &HOA

Listing Program :

Di m h378, h379, h37a As I|nteger
Dimt, dout As Double

Private Sub Conmandl_d i ck()
Tinmerl. Enabl ed = True
End Sub

Private Sub Conmand2_d i ck()
dout = &HO

Ti mer 1. Enabl ed = Fal se

End Sub

Private Sub Command3_d i ck()
dout = &HO

Qut &H378, dout

End

End Sub

Private Sub Form Load()
Ti mer 1. Enabl ed = Fal se
Timerl. Interval = 1000
dout = &HO
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t =0
End Sub

Private Sub Tinmer1l Tinmer()

[f t >0 And t <= 4 Then dout &H21

[f t >>5 And t <= 7 Then dout &H11

[f t > 8 And t <= 12 Then dout = &HC

[f t > 13 And t <= 15 Then dout = &HA

Label 5. Caption = "t ="+ Str(t)

I f dout < &H10 Then Label 6.Caption =
Hex(dout) El se Label 6. Caption = "dout =
Qut &H378, dout
*JI. Brono

I f (dout And 1)
nL(0).Fill Col or &H80&

If (dout And 2) = 2 Then k1(0).Fill Color
El se k1(0).Fill Col or = &H3080&

If (dout And 4) = 4 Then h1(0).FillColor
El se h1(0).Fill Color = &H0&

If (dout And 1) = 1 Then mi(1l).FillColor =
nl(1).Fill Color = &H30&

If (dout And 2) = 2 Then k1(1).FillColor
El se k1(1).Fill Col or = &H3080&

If (dout And 4) = 4 Then hl(1).FillColor
El se h1(1).Fill Color = &H0&

1 Then nL(0).Fill Color =

"JlI. Semeru

|f (dout And 8) = 8 Then n2(0).FillColor =
n2(0).Fill Color = &H30&

If (dout And 16) = 16 Then k2(0).Fill Col or
El se k2(0).Fill Color = &H3080&

I f (dout And 32) = 32 Then h2(0).FillCol or
El se h2(0).Fill Color = &H&

If (dout And 8) = 8 Then n2(1l).FillColor =
n2(1).FillColor = &H80&

If (dout And 16) = 16 Then k2(1).Fill Col or
El se k2(1).Fill Col or = &H3080&

If (dout And 32) = 32 Then h2(1).Fill Col or
El se h2(1).Fill Color = &H0&

t =t +1

If t =16 Thent =0

End Sub

"dout

= HO" +
H' + Hex(dout)

&HFF& El se

&HFFFF&

&HFFO00&

&HFF& El se

&HFFFF&

&HFFO0&

&HFF& El se

&HFFFF&.

&HFFO0&

&HFF& El se

&HFFFF&

&HFFO0&
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File Module :
Inpout32.bas

"Inp and Qut declarations for direct port /0O
"in 32-bit Visual Basic 4 prograns.

Public Declare Function Inp Lib "inpout32.dlI" _

Alias "Inp32" (ByvVal PortAddress As Integer) As
I nt eger

Public Declare Sub Qut Lib "inpout32.dlIl" _

Alias "Qut32" (ByvVal PortAddress As Integer, ByVal
Val ue As | nteger)

9.6.2. Kontrol Bel Sekolah Otomatis

Program berikut ini adalah membunyikan bel berupa suara terompet yang
tersimpan dengan nama file “Trumpetl.wav” pada

- Setiap hari selasa jam 07:00:00
- Setiap hari selasa jam 08:00:00

Menyalakan lampu setiap hari pada jam 18:00:00
Dan mematikan lampu setiap hari pada jam 05:00:00
Lampu tersambung pada port LPT pin 6

Data utntuk menghidupkan lampu :

Qut &H378, &H10

Data utntuk mematikan lampu :

Qut &H378, &H0

Jangan lupa bahwa seting jam pada control panel seperti format yang
tampak pada Gambar berikut :

Customize Regional Options

__.Nurnl-:uer_s I Ijurrenc__l,lf Time | Date |

Sample

Time zample: §-2EI:21 2

Time format: EHH:mm:ss w

Gambar 9.59 Setting Format Jam Program Kontrol Bel Sekolah
Otomatis
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& Bel Sekolah

Senin e
30/07/2007
20:23:55

Lampu On Lampu OFf

Gambar 9.60 Visualisasi Program Kontrol Bel Sekolah Otomatis

Selain mengeluarkan sinyal kontrol ke port LPT yang nantinya akan
tersambung ke state relay Lampu Teras, program ini juga mengeluarkan
suara bel sekolah yang dikeluarkan dari sound card ke Power Amplifier
melalui line out loudspeaker,untuk itu project ini ditambahi dua file
module pada yaitu Modulel (Sound.bas) dan Module2 (INPOUT32.BAS)

Project - Projeckl x|
I=

55 Project1 {Projectl.vbp)

El% Forms
[ Formi (Form1 . frm)
-5 Modules

«ﬁi Maodulel (Sound.bas)

Gambar 9.61 Project Explorer Program Kontrol Bel Sekolah Otomatis
Pada project ini file suara bel sekolah yang akan dibunyikan juga harus

tersedia dalam folder project, sehingga keseluruhan file yang harus ada
dalam folder ini adalah seperti gambar beikut :

Fotml Sourd
D wWisual Basic Fom M Wizl Bl Moduls
SKE 1kB
Projeckl o
wiilial Bl Projad Ql Trunget ]
1kB

THROUTER
wisual Bssic Moduks
1EE

Gambar 9.62 File Program Kontrol Bel Sekolah Otomatis
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Listing Program :

Dimtgl, hari, jam As Doubl e
DimretVval As Long

Private Sub Commandl_d i ck()
Qut &H378, &H10
End Sub

Private Sub Command2_d i ck()
Qut &H378, &HO
End Sub

Private Sub Form Load()
Timerl.Interval = 1000
End Sub

Private Sub Tinerl Tinmer()
hari = Weekday( Dat e)
jam = Val (Format (Ti me, "hhmss"))

If hari = 1 Then Label 1. Capti on = "M nggu"
If hari = 2 Then Label 1. Caption = "Senin"
If hari = 3 Then Label 1. Caption = "Sel asa"
If hari = 4 Then Label 1. Capti on = "Rabu"
If hari = 5 Then Label 1. Capti on = "Kam s"
If hari = 6 Then Label 1. Caption = "Jumat"
If hari = 7 Then Label 1. Capti on = "Sabt u"
Label 2. Caption = Date

Label 3. Caption = Tine

' bel
If hari = 2 And jam = 70000 Then
retVal & = sndPl aySound( App. Path & "\ Trunpet 1. wav",
SND_ASYNC)
End If
If hari = 2 And jam = 80000 Then
retVal & = sndPl aySound( App. Path & "\ Trunpet 1. wav",
SND_ASYNC)
End If

"l anmpu

If jam = 180000 Then Qut &H378, &H10
If jam = 50000 Then Qut &H378, &H10
End Sub
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Listing Program
File Modulel : Sound.bas

Decl are Function sndPlaySound Lib "winmmdlIl" _
Alias "sndPl aySoundA" (ByVal | pszSoundName _
As String, ByVal uFlags As Long) As Long

Publ i ¢ Const SND ASYNC = &H1
Publ ic Const SND LOOP = &H8

Publ i c Const SND _NODEFAULT = &H2
Publ i c Const SND NOSTOP = &H10
Publi c Const SND _SYNC = &HO

Listing Program
File Module2 : INPOUT32.BAS

Public Declare Function Inp Lib "inpout32.dll" _

Alias "Inp32" (Byval PortAddress As Integer) As
I nt eger

Public Declare Sub Qut Lib "inpout32.dl 1" _

Alias "Qut32" (ByvVal PortAddress As Integer, ByVal
Val ue As | nteger)

1.6.3 Kontrol Posisi Gerak Lurus 1 Axis
Informasi data interface

PORTA (LPT &H378) : Output

Lampu Motor Step
PA7 | PA6 | PAS PA4 PA3 | PA2 | PA1 | PAO
L1 L2 L3 L4

Data Motor full step 1.8 °
Ke kanan ke arah posisi sensor 1 : &H08, &H04, &H02, &HO1
Ke kiri ke arah posisi sensor 2 : &HO01, &H02, &H04, &H08

Menyalakan lampu : &H10
Mematikan lampu : &HOO0
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PORTB (LPT &H379) : Input

Proximity Sensor
kiri kanan
S1 S2

PB7 FB6 PB5 | PB4 | PB3

FB2 | PB1 | PBO

S1 | 52 | Data Desimal
0 0|0
0 1 | 64
1 0 | 128
1 1 | 192

Data Sensor

Sensor aktif high,
jika ada logam maka outputnya = 1,
tidak ada logam outputnya = 0

Data counter pada posisi paling kiri (home)

=0 ® cm 6,0
Data counter pada posisi paling kanan
=16411step® cm 30,6

Total panjang gerakan = (30,6 - 6,0)
Resolusi gerakan per step
=246 mm /16411 step

Data pin konector DB9

® 24,6 cm

® 0.015 mml/step

Motor step Proximity sensor
pin 1 pin 2 pin 3 pin 4 pin 5 pin 6 pin 7 pin 8 pin 9
Hitam | Kuning | Birudan | Krem Orange | Biru Coklat | Hitam Hitam
L1 L2 Merah L3 L4 Sensor1 | sensor1 | Sensor2 | Sensor1
(+Vcce) Biru Coklat | (Output) | (Output)
Sensor2 | sensor2
(GND) (+Vece)




787

Gambar 9.63 Rangkaian Percobaan Kontrol Posisi Gerak Lurus 1
Axis

ui| Kontrol posisi 1 axis

30.00

29.00 Lampu On | Lampu Off
28.00

29.00 ke ataz
Z26.00 ;

25.00 home [ ke bawah
z4.00 shatt
23.00

gigg Desired

20.00 < _ -l
19.00 Kontral posisi OM - [
1&5.00

17.00 Exit
16.00

15.00 i 51 T 52
14.00 Dengan sensor simulasi - [w
15.00

1=2.00 din = 64

11.00 =1 = 1

10.00 =

09.00 = Y

os.00 arah = 0

a7v.oo motor = O

0g.00 lampu = O

as5.00 dout = 1

= e C

0z .on iotual ¥ = 06.00
o1.00 DIesired ¥ = 06.00
oo, oo

Gambar 9.64 Visualisasi Program Kontrol Posisi Gerak Lurus 1 Axis
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Listing Program

Di m h378, h379, h37a, din, dout, dm
Dimhit, pos, soll, ist As Double
Dimi, a, s1, s2, m |, sit, sih, sy,

Private Sub Check2_d i ck()
If Option2.Value = True Then din = 0
End Sub

Private Sub Commandl_d i ck()
dout = &HO

Qut &H378, dout

End

End Sub

Private Sub Conmand2_d i ck()
a=1
End Sub

Private Sub Conmmand3_d i ck()
If m= 1 Then

m=0

Command3. Capt i on
El se

m=1

Command3. Capti on
End If
End Sub

"Start"

" St op"

Private Sub Conmmand4_d i ck()
a =2
End Sub

Private Sub Conmand5 O i ck()
I =1

dout = dout O &H10

Qut &H378, dout

End Sub

f As | nteger

y As I nteger

Private Sub Conmand6_d i ck()
| =0

dout = dout And &HEF

Qut &H378, dout

End Sub
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Private Sub Command8_d i ck()

m=1
a=1
End Sub

Private Sub Form Load()
"inisialisasi

Commandl. Enabl ed = True
| =
uxi
Uyl
YX1

YY1l

Shapel. Left
Shapel. Top + (Shapel. Height / 2)
Shapel. Left
Shapel. Top + (Shapel. Height / 2)

i il o

Timerl.Interval =1
Shapel. Wdth = 6000
Shapel. Hei ght = 6000
"garis sunbu vy

Li ne3. X1 = Shapel. Left

Li ne3. X2 = Shapel. Left + Shapel. Wdth
Li ne3. Y1 = Shapel. Top + Shapel. Hei ght
Line3.Y2 = Line3.Yl

Li ne3. Bor der Col or = vbRed
"Mengatur garis pada shape
"Garis Horisonta
For i = 0 To 28
Linel(i).BorderStyle =1
Li nel(i). BorderCol or = vbG een

Linel(i). X1 = Shapel. Left

Linel(i). X2 = Shapel. Left + Shapel. Wdth

Linel(i).YL = Shapel.Top + ((i + 1) *
(Shapel. Hei ght / 30))

Linel(i).Y2 = Shapel.Top + ((i + 1) *
(Shapel. Hei ght / 30))
Next i
"Garis Vertikal
For i =0 To 28

Line2(i).BorderStyle = 1

Li ne2(i). Border Col or = vbG een

Line2(i). XL = Shapel. Left +  ((i + 1 *
(Shapel. Wdth / 30))

Line2(i). X2 =  Shapel. Left +  ((i + 1 *
(Shapel. Wdth / 30))

Line2(i). Y1l Shapel. Top + Shapel. Hei ght

Li ne2(i). Y2 Shapel. Top
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Next i

"Mengat ur | abel skala sunbu vy
For i = 0 To 30
Label 1(i).BackStyle = 0
Label 1(i).Caption = Format (30 - (i), "00.00")
Label 1(i). Hei ght = 250
Label 1(i).Alignnment = 1 ' rata kanan
Label 1(i).Left = Shapel.Left - 700
Label 1(i). Top = Shapel. Top + (i * (Shapel. Height /
30)) - 125
Next i
c =20
Tinerl.Interval =1
dm=1
dout = dm
Qut &H378, dout

Private Sub Optionl dick()
din = 64
End Sub

Private Sub Option2_dick()
din =0
End Sub

Private Sub Option3 _Cick()
din = 128
End Sub

Private Sub Timer1_Timer()
' menbaca data masukan sensorl dan sensor?2
| f Check2.Value = 1 Then

Opti onl. Enabl ed = True
Opti on2. Enabl ed = True
Opti on3. Enabl ed = True

El se
din = ((Inp(&H379) And &HF8) Xor &H80) And &HQO
Opti onl. Enabl ed = Fal se
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Opti on2. Enabl ed = Fal se

Opti on3. Enabl ed = Fal se
End | f
If din = 192 Then

sl =1

s2 =1
End If
If din = 128 Then

sl =0

s2 =1
End If
If din = 64 Then

sl =1

s2 =0

hit =0
End | f
If din = 0 Then

sl1 =0

s2 =0
End If
"menanpi | kan st at us
L1. Caption = "din =" + Str(din)
L2. Caption = "sl1 = + Str(sl)
Label 3. Caption = "s2 =" + Str(s2)
Label 4. Caption = "arah =" + Str(a)
Label 5. Caption = "nmotor =" + Str(m
Label 6. Caption = "lampu = " + Str(l)
Label 7. Caption = "dout =" + Str(dout)
Label 8. Caption = "hit =" + Str(hit)
Label 9. Caption = "Actual Y = " + Fornat(pos,

n OO. OOII) + n le
Label 10. Caption = "Desired Y = " + Format(soll,
"00.00") + " cnf

I f (Checkl. Value = 1) Then

Command2. Enabl ed = Fal se
Command4. Enabl ed = Fal se
Command5. Enabl ed = Fal se
Comrand6. Enabl ed = Fal se
Command8. Enabl ed = Fal se
If (Val (Format(soll, "0.00")) > Val (Fornmat(pos,
"0.00"))) And (s2 = 0) Then
‘'m=1
a=>2

Comand6_C i ck
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End |f

If (Val (Format(soll, "0.00")) < Val (Fornmat(pos,
"0.00"))) And (sl = 0) Then
'm=1
a=1
Command6_C i ck
End I f
If (Val (Format(soll, "0.00")) = Val (Fornmat(pos,
"0.00"))) Then
m=20
a=2=0

Command5 _d i ck
Comand3. Caption = "Start"

End | f

El se
Comrand?2. Enabl ed = True
Comrand4. Enabl ed = True
Conmand5. Enabl ed = True
Conmand6. Enabl ed = True
Conmand8. Enabl ed = True

End |f

' mengger akkan notor ke arah sensor 1 (ke kiri)
If (m=1) And (a = 1) And (sl = 0) And (dm= 1) And
(f = 0) Then

dm= 2

dout = (dout And &HFO) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit - 1

f =1
End If
[ f (m=1) And (a = 1) And (sl = 0) And (dm= 2) And
(f = 0) Then

dm= 4

dout = (dout And &HFO) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit - 1

f =1
End If
I f (m=1) And (a = 1) And (sl = 0) And (dm = 4) And
(f = 0) Then

dm= 8

dout = (dout And &HFO) O dm
Qut &H378, dout
hit = hit - 1
f =1
End | f
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If (m=1) And (a = 1) And (s1 = 0) And (dm = 8)
(f = 0) Then

dm=1

dout = (dout And &H0) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit - 1

f =1
End If

' mengger akkan notor ke arah sensor 2 (ke kanan)
If (m=1) And (a = 2) And (s2 = 0) And (dm = 1)
(f = 0) Then

dm = 8

dout = (dout And &HFO) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit + 1

f =1
End If
If (m=1) And (a = 2) And (s2 = 0) And (dm = 2)
(f = 0) Then

dm=1

dout = (dout And &HFO) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit + 1

f =1
End If
If (m=1) And (a = 2) And (s2 = 0) And (dm = 4)
(f = 0) Then

dm= 2

dout = (dout And &HFO) O dm

Qut &H378, dout

hit = hit + 1

f =1
End If
If (m=1) And (a = 2) And (s2 = 0) And (dm = 8)
(f = 0) Then

dm= 4

dout = (dout And &HFO) O dm
Qut &H378, dout
hit = hit + 1
f =1
End If

pos = (60 + (hit * 0.015)) / 10
soll = HScroll1.Value / 100
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And

And

And

And

And
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sit = Shapel. Top
si h = Shapel. Hei ght
ymax = 3000

sy = ((sit + sih) - sit) / ymax
y = pos * 100

If y<0Theny =20

If y > 3000 Then y = 3000
Line3.Y1l = (sit + sih) - (y * sy)
Line3.Y2 = Line3.Y1

f =0

End Sub

File Module INPOUT32.BAS :

Public Declare Function Inp Lib "inpout32.dlI" _

Alias "Inp32" (Byval PortAddress As Integer) As
| nt eger

Public Declare Sub Qut Lib "inpout32.dl1" _

Alias "Qut32" (ByvVal PortAddress As Integer, ByVal
Val ue As I nteger)






